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1. Mottemeister (mmp) 1 sekund 20 punkti

Mottemeister on kahe méngija lauaméng. Esimene méangija motleb salajase 4-kohalise arvu ja
teine hakkab seda dra arvama.

Igal kéigul pakub arvaja 4-kohalise arvu. Esimene méingija vastab kahe arvuga A ja B, kus A
néitab, mitu 6iget numbrit oli pakutud arvus, ning B, mitu nendest paiknesid &igel kohal.

Seejérel teeb arvaja uue pakkumise ning méng jatkub, kuni arvaja arvab salajase arvu dra voi
kéikude arv iiletab teatud piiri.

Niiteks olgu salajane arv 5247. Pakkumisele 1234 oleks vastus 2 (numbrid 2 ja 4 on diged) ja 1
(number 2 on dige koha peal).

Kui pakkumises on korduvaid numbreid, siis loetakse iga numbrit 6igeks ainult niimitu korda,
kuimitu eksemplari on seda numbrit salajases arvus.

Kirjuta programm, mis etteantud salajasele arvule ja pakkumisele leiab Gige vastuse.

Sisend. Tekstifaili mmpsis.txt esimesel real on salajane 4-kohaline arv. Teisel real on taisarv
N (1 < N <10000). Jargmisel N real on pakutavad 4-kohalised arvud.

Viljund. Tekstifaili mmpval.txt viljastada N rida, igal real kaks téisarvu A ja B, kus A
(0 < A < 4) on vastavas pakkumises olevate digete numbrite arv ning B (0 < B < A) on
sealhulgas 6igel kohal olevate numbrite arv.

Niide. mmpsis.txt mmpval.txt
5247 21
1
1234
Naide. mmpsis.txt mmpval.txt
2222 11
3 00
1234 4 4
1111
2222

Hindamine. Testid, mis annavad kokku pooled punktid, on sellised, et ei salajane arv ega tikski
pakkumine ei sisalda korduvaid numbreid.
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