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3. Valikvoistlus (valik) 1 sek 100 punkti

On hésti teada, et informaatikaoliimpiaadid muutuvad aastatega raskemaks ning samas motleb
informaatikaoliimpiaadi Zziirii vélja uusi keerulisi hindamismeetodeid. Et sellega sammu pidada,
on tuleviku voistlejatel geneetiliselt ja kiiberneetiliselt muudetud ajud, mis voimaldavad neil
iilesandeid kiiremini ja efektiivsemalt lahendada.

Aastal 2118 osaleb Juku R. Jaanson IOI valikvGistlusel, mis kestab tédpselt T' millisekundit ja kus
tuleb lahendada N iilesannet. Iga iilesanne annab kas iithe voi null punkti. Iga iilesande puhul
on Jukul kaks voimalust: kas see dra lahendada (iilesande i lahendamine votab aega tépselt T;
millisekundit) voi seda ignoreerida ning lahendada jargmist tilesannet.

Ziirii poolt etteantud hindamisskeem on aga jargmine: igal lilesandel i on raskuskoefitsent A;,
mis tdhendab, et selle lilesande eest saab punkti ainult juhul, kui osaleja lahendas kokku mitte
rohkem kui A; iilesannet (iilesanne i kaasa arvatud). Seega, kui Juku lahendab dra K {ilesannet
P1, P2, - - -, DK, siis on tema skoor selliste j (1 < j < K) arv, kus K < A,

Jukul on vaja teada, millised iilesanded ta peaks &ra lahendama, et saada voistluse jooksul
voimalikult suur skoor. Kui sama skoori on voimalik saada mitmel viisil, tahab ta lahendada
sellised iilesanded, mis voimaldavad voistluse voimalikult kiiresti 1opetada. Kui on mitu voimalust
saada sama skoori ning lopetada voistlus samal ajal, tuleks lahendada need iilesanded, mis on
nimekirjas eespool.

Sisend. Tekstifaili valiksis.txt esimesel real on arvud N (1 < N < 2-10%) jaT (1 < T < 10%).
Jirgmisel N real on igaiihel kaks arvu: 4; (1 < A; < N)jaT; (1 < T; < 10%).

Valjund. Tekstifaili valikval.txt esimesele reale kirjutada arv K: maksimaalne véimalik skoor.
Teisele reale kirjutada K tiihikutega eraldatud naturaalarvu: lahendatavate iilesannete numbrid
kasvavas jarjekorras (lilesannete numeratsioon algab iihest).

Naide. valiksis.txt valikval.txt
300 2

100 3 4

150

80

90

300

NN D wo

Jukul pole voimalik dra teha kolme iilesannet, mis annaksid punkte ja mahuksid samas ajalimiidi
sisse. Seega teeb ta édra kaks (enda jaoks) koige lihtsamat tilesannet ning kulutab tilejadnud 130
millisekundit s66misele ja puhkamisele.

Naide. valiksis.txt valikval.txt
2 100 0
1 787
2 788

Vastuse teine rida on tiihi.
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Naide. valiksis.txt valikval.txt
10 100 5

20 56789

20

20

20

20

20

20

20
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