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2. Marslaste ounaaed (mo) 2 sek / 20 sek 100 punkti

Zaqquat peab Marsil ounaaeda, kus kasvab N ounapuud. Puud on pikas sirges reas ja nummer-
datud 1...N.

Marsi ounad kiipsevad jargmiste reeglite kohaselt:
e Aasta alguses on puu number ¢ ounte kiipsus Z;.

e Mingitel hetkedel aasta jooksul kiipsevad koik 6unad kiipsusega X iihe astme vorra, saades
uueks kiipsuseks X + 1.

Aeg-ajalt tahab Zaqquat teada, kui palju on éunapuude L kuni R hulgas selliseid, mille 6unte
kiipsus ei iileta Y.

Kirjutada programm, mis modelleerib 6unte kiipsemist ja vastab Zaqquati paringutele.

Sisend. Faili mosis.txt esimesel real on dunapuude arv N (1 < N < 500000) ja siindmuste
arv Q (1 < Q < 500000).

Faili teisel real on N tithikutega eraldatud tdisarvu Z; (1 < Z; < 1000000): ounte kiipsused
aasta algul.

Jargmisel @ real on igaiihel ithe siindmuse kirjeldus. Rea alguses on stindmuse tiiiip 7"

e Kui 7" = 1, on real lisaks veel tdisarv X (1 < X < 1500000), mis néitab, et dunad
kiipsusega X saavad uueks kiipsuseks X + 1.

e Kui T = 2, on real lisaks veel kolm téisarvu L, RjaY (1 < L< R< N,1 <Y <1500000),
mis néitavad, et Zaqquat tahab teada, kui palju on 6unapuude L kuni R (mdlemad kaasa
arvatud) hulgas selliseid, millel olevate ounte kiipsus on maksimaalselt Y.

Stindmused on failis nende toimumise kronoloogilises jarjekorras.

Valjund. Faili moval.txt viljastada iga teist tiilipi sindmuse kohta vastus Zaqquati kiisimusele.
Vastused valjastada igaiiks eraldi reale kiisimuste kronoloogilises jarjekorras.

Naide. mosis.txt moval.txt
79 2
4121447 0
2141 2
11 0
2131 3
11
12
2353
2352
14
226 4
1. Esimese kiisimuse tingimusele vastavad teine ja neljas ounapuu.
2. Teise stindmuse jarel on ounte kiipsused 4, 2, 2, 2, 4, 4, 7.
3. Kolmanda siindmuse ajaks ounu kiipsusega 1 enam jarel ei ole, seega on vastus 0.
4. Neljanda stindmuse jarel olukord ei muutu, sest 6unu kiipsusega 1 enam ei ole.
5. Viienda stindmuse jérel on ounte kiipsused 4, 3, 3, 3, 4, 4, 7.
6. Vastus kuuenda siindmuse kiisimusele on 2 (kolmas ja neljas puu).
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7. Vastus seitsmenda siindmuse kiisimusele on jalle 0 (6unu kiipsusega 1 ja 2 enam pole).
8. Kaheksanda stindmuse jarel on ounte kiipsused 5, 3, 3, 3, 5, 5, 7.

9. Viimase kiisimuse vastus on 3 (teine, kolmas ja neljas puu).

Hindamine. Testides koguvairtusega 30 punkti kehtivad lisatingimused N < 100000, Q <
100000 ja Z; < 50. Jérgmistes testides koguvaartusega samuti 30 punkti kehtivad lisatingimused
N < 200000, Q < 200000 ja Z; < 200. Jargmistes testides koguvddrtusega jélle 30 punkti
kehtivad lisatingimused N < 200000, @ < 200000 ja Z; < 100 000.
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