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Uldjuhend

Enne vaistluse algust tutvustatakse voistlejatele kdesolevat iildjuhendit ja paigutatakse nad
arvutite juurde. Voistlejad kontrollivad tookeskkonna korrasolekut (selleks soovitame
kirjutada, salvestada, kompileerida ja kéivitada liihike programmildik — siis ei ole pérast
ebameeldivaid {illatusi a la kirjutuskaitsega kovaketas).

Igale voistlejale antakse diskett oma t60 salvestamiseks (soovitame kontrollida ka disketile
salvestamist).

Ulesannete tekstid antakse vdistlejatele vahetult enne vdistluse algust. Lahendamiseks on
aega 5 tundi ja acga arvestatakse lilesannete kéttesaamise hetkest.

Vaistluse ajal ei ole lubatud kasutada mitte mingeid abimaterjale (ei digitaalseid ega paber-
kandjal), vélja arvatud puhas paber mirkmete tegemiseks ja kasutatava programmeerimis-
siisteemi sissechitatud abiinfo. Keelatud on ka oma diskettide kasutamine voistluse ajal.
Vaistlejad voivad oma programmid salvestada oma kettale pérast vaistluse 10ppu.
Vaistlejad voivad voistluse esimese tunni jooksul esitada tdpsustavaid kiisimusi iilesannete
tingimuste kohta. Korraldajad voivad keelduda vastamast kiisimustele, mille vastus on
ilesande tekstis vOi mis ei ole lilesande lahendamise seisukohalt olulised.

Iga iilesande lahendus salvestada omaette faili, mille nimi saadakse vdistleja nimest (voi
selle lilhendist), iilesande numbrist ja programmeerimiskeelele vastavast laiendist (nditeks
TAMM1 . PAS, TAMM2 . PAS, TAMM3 . PAS). VOimalusel salvestada ka . Exe-fail.

Korraldajad koostavad koigi osavotjate nimekirja, kuhu mérgivad iga osavotja tdisnime,
kooli, klassi, lahendatud iilesannete numbrid ja vdistleja esitatud failide nimed. Voistlejal
el ole lubatud oma todkohalt lahkuda enne oma lahenduste iileandmist.

Nouded programmidele

Iga tilesande lahendus peab olema tervenisti iihes failis. Lisaks selles failis olevale
programmile voib kasutada ainult programmeerimiskeele standardvahendeid.

Programm peab lugema sisendandmed iilesande tekstis ndidatud nimega failist ja kirjutama
tulemuse iilesande tekstis ndidatud nimega faili. NB! Mitte kasutada failinime juures ketta-
ja kataloogitéhiseid!

Programm ei pea kontrollima sisendandmete vastavust iilesande tekstis antud tingimustele,
testimiseks kasutatakse ainult korrektseid algandmeid.

Programm peab véljastama tulemuse tipselt tilesande tekstis kirjeldatud formaadis.
Programm ei tohi testimise ajal nduda mitte mingit sisestust klaviatuurilt.

Programm peab kiivitudes véljastama autori tdisnime, kooli ja klassi ning iilesande numbri
(kuid mitte peatama selle juures oma t66d kasutajapoolse klahvivajutuse ootamiseks). Enne
teate véljastamist ekraani mitte puhastada.

Hinnatakse ainult programmi t66 tulemust, mitte programmi teksti, kui iilesande
tingimustes pole 6eldud teisiti.

Programm peab Idpetama oma t66 iilesande tingimustes ndidatud aja jooksul. Testimiseks
kasutatakse 100 MHz Pentium protsessoriga arvuteid.

Soovitused osavotjatele

Onnetuste viltimiseks soovitame salvestada oma programmid perioodiliselt ka disketile.
Enne lahendama asumist soovitame ldbi lugeda koik tilesanded. Lahendamist soovitame
alustada {ilesandest, mille lahendamiseks vajalik idee tundub kdige selgem. Tasub
arvestada sellega, et koigi iilesannete lahendamiseks ei tarvitse aega jiatkuda.
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