Lahtine programmeerimisvoistlus 09.11.2002 Ulesanded (edasijoudnute riihm)

1. TRIPS-TRAPS-TRULL 20 punkti 5 sekundit

Trips-traps-trull on kahe miéngija lauaméng, mida mingitakse 3x3 viljaga méngulaual. Uks
madngija on X, teine 0. Médngu alustab X, edasi kdiakse kordamodda. Kdigul olev méngija teeb
oma madrgi monesse veel tiihja ruutu. Kui iiks méngija saab 3 oma maérki iihele joonele kas
reas, veerus voOi diagonaalis, on ta voitnud ja méng 16peb kohe. Kirjutada programm, mis
kontrollib, kas antud seis on maarusteparane, kelle kord on kéia, voi kes on voitnud.

Sisend. Tekstifailist TTT.SIS on kolm rida, igaiihes 3 mérki — X (tdht iks), ® (number null) voi
. (punkt, tdhistab tiihja ruutu).

Viljund. Tekstifaili TTT. VAL ainsale reale viljastada seisu hinnang;:

VIGA kui selline seis ei saa olla tekkinud madadrustepdrase méangu
tulemusena;
VIIK kui médng on 16ppenud viigiga;

X VOIT kui X on voitnud;
0 VOIT kui 0 on voitnud;
X KAIK kui on X kord kdiia;
0 KAIK kui on 0 kord kiia.

Néide. TTT.SIS TTT.VAL
0X. VIGA
0X.
0X.
2. AVALDIS 30 punkti 5 sekundit

Kirjutada programm, mis kontrollib aritmeetiliste avaldiste korrektsust.

Selles iilesandes defineerime, et aritmeetiline avaldis on korrektne siis ja ainult siis, kui ta on

tihel jargmistest kujudest:
arv
avaldis;+avaldis,
avaldis;-avaldis,
avaldis;,*avaldis,
avaldis,/avaldis,
(avaldis)

kus arv on mittenegatiivne tdisarv voi mittenegatiivne kiimnendmurd (mille tdis- ja murdosa
eraldab koma) ning avaldis, avaldis, ja avaldis, omakorda korrektsed avaldised.

Sisend. Tekstifaili AVALDIS.SIS esimesel real on uuritavate avaldiste arv N (1<N<100) ja
jargmisel N real igaiihel tiks avaldis — numbritest, komadest, tehtemarkidest ja sulgudest
koosnev sone, mille pikkus ei iileta 50 marki.

Viljund. Tekstifaili AVALDIS.VAL esimesele reale véljastada arv N ja jargmisele N reale
igaiihele sona JAH, kui sisendi vastaval real oli korrektne avaldis, ja sona EI, kui ei olnud.

Naiide. AVALDIS.SIS AVALDIS.VAL
4 4
(1+2,1) JAH
(1+2+3) JAH
(1+2 EI
1+ EI
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3. REIS UMBER SAARE 50 punkti 5 sekundit

Merekaardil on ndha saare piirjooned ja laeva asukoht. Kirjutada programm, mis leiab liihima
tee, mida mooda laev saab soita imber saare ja naasta oma ldhtekohta.

Sisend. Tekstifaili SAAR.SIS esimesel real on kaardi modtmed R ja V (1<R<50, 1<V<50) ja
jargmisel R real igaiihel tdpselt v marki — kaart, kus X tdhistab saart, * laeva asukohta ja . vaba
vett. Laev vOib iga sammuga liikuda iihe ruudu vorra horisontaalis, vertikaalis voi
diagonaalis. On teada, et kaardil on ainult iiks saar ja see on “tihe” — laev sellest 1dbi sdita ei
saa.

Viljund. Tekstifaili SAAR.VAL esimesele reale viljastada leitud lithima tee pikkus sammudes
ja jargmisele R reale igatihele tdpselt v mérki — sisendis antud kaart, millel laeva teekond on
madrgitud +-markidega.

Naide. SAAR.SIS SAAR.VAL
6 7 13

....... et

e X, XL

XXX XXX+,

. XXX XXX+

XL XL L

* B

Hindamine. Selles iilesandes hinnatakse eraldi lithima teepikkuse leidmist ja sellele vastava
tee viljastamist. Kui teie programm leiab ainult teepikkuse, véljastage kaart véljundfaili
muutmata kujul. Sel juhul on voimalik saada kuni 20 punkti.
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