Programmeerimisoliimpiaadi valikvoor 23.03.2003 Ulesanded

1. Palindroomid 0,5 sekundit 30 punkti

Palindroomiks nimetatakse sonet, mis on iihesugune nii eest tahapoole kui ka tagant ettepoole
lugedes. Naiteks sadas on palindroom, aga aias ja saia ei ole. Palindroomi pikkusega 0 voi 1
nimetatakse triviaalseks.

Kirjutada programm, mis loendab, kui palju erinevaid mittetriviaalseid palindroome on voimalik
saada antud sonest tdhtede véljajatmise teel.

Sisend. Tekstifaili PAL.SIS ainsal real on kuni 200 vaikesest ladina tdhest koosnev sone.

Valjund. Tekstifaili PAL.VAL ainsale reale viljastada otsitav palindroomide arv. Voib eeldada,
et vastus jaab 32-bitise mérgiga taisarvu maaramispiirkonda.

Naide. PAL.SIS PAL.VAL
aduda 7
Markus. Otsitavad palindroomid on: aa, ada, adda, aduda, aua, dd, dud.

2. Traatkuju 0,5 sekundit 30 punkti
Jukul on jupp traati, millest ta tahab painutada teatud kujundi.

Kirjutada programm, mis kontrollib, kas antud kujundi painutamine on voimalik, kui valmis ku-
jundis peab iga kahe horisontaalis voi vertikaalis korvuti asuva solmekoha vahel olema tihekordne
traat. Solmekohas voib traat endaga l6ikuda voi ennast puutuda.

Sisend. Tekstifaili TRAAT.SIS esimesel real on soovitavat kujundit kirjeldava joonise korgus
H jalaius W (1 < H <100, 1 < W < 100). Jéargmisel H real on igaiihel téapselt W marki,
kusjuures térn (*) tdhistab sdlmekohta ja punkt (.) traadita ala. Joonise read on nummerdatud
ilevalt alla 1... H, veerud vasakult paremale 1...W.

Valjund. Tekstifaili TRAAT. VAL esimesele reale valjastada sona JAH, kui soovitud kujundi painu-
tamine on voimalik, voi sona EI, kui see pole voimalik. Kui painutamine on voimalik, viljastada
faili teisele reale vajaliku traadi pikkus “s0lmevahedes” ning selle ithe otspunkti rea- ja veeru-
number. Faili kolmandale reale véljastada traadi kulgemise kirjeldus tdhejadana, kus N, E, S ja
W tdhendavad traadi kulgemist vastavalt iiles, paremale, alla ja vasakule.

Naide. TRAAT.SIS TRAAT.VAL
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Hindamine. Selles iilesandes saavad punkte ainult need programmid, mis lahendavad oigesti
viahemalt ithe JAH-vastusega testi.
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3. Ufoloog 0,5 sekundit 40 punkti

Ufoloog Nainu Pole avastas oma aastakiimnete jooksul kogutud andmete pohjal UFO-de ilmu-
mises teatud seadusparasuse. Maad kiilastab N erinevat tiitipi UFO-sid, millest igaiihe ilmumisi
iseloomustab kindel “periood”, vastavalt ai, ao, ..., ay paeva. UFO-de kiilaskdikude graafik
saadakse jargmiselt:

e alustatakse tiihjast tabelist, milles on iiks lahter iga paeva jaoks alates “ldhtepéevast”;
e esimest tiilipi UFO-de kiilastuste paevad on tabelis kohal a1, 2aq, ...;

o teist tiilipi UFO-de kiilastuste pdevad on veel vabade paevade hulgas kohal as, 2ao, .. .;
e viimast tiilipi UFO-de kiilastuste paevad on koigi eelmiste poolt vabaks jadnud péaevade
hulgas kohal ay, 2ap, . ...

Naiteks, kui 5 erinevat tiiiipi UFO-de perioodid on vastavalt 5, 3, 4, 4, 3, siis on esimese kahe
nadala ilmumiste graafik jargmine:

Péev 1 2 3 4 5 6 7 &8 9 10 11 12 13 14
UFOlik - - 2 5 1 3 2 4 - 1 2 - 3 2
Ilmumine 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Kirjutada programm UFO-de kiilaskaikude ennustamiseks.

Sisend. Tekstifaili UF0.SIS esimesel real on UFO-de tiiipide arv N (1 < N < 10000). Faili
teisel real on N téisarvu ai, ag, ..., ay, kus a; (1 < a; < 10000, 1 < i < N) on i-ndat tiiipi
UFO-de kiilastuste periood. Faili kolmandal real olev tdisarv M (1 < M < 100000) naitab,
mitmenda UFO-de kiilaskdigu kohta infot tahetakse.

Valjund. Tekstifaili UF0.VAL ainsale reale vialjastada M-nda UFO-kiilastuse péeva jarjekorra-
number (l&htepéevast alates) ja sel pdeval Maad kiilastanud UFO tiitip.

Naide. UF0.SIS UFO0.VAL
5 32
53443
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Naide. UF0.SIS UFO0.VAL
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