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L&ppvoor 19.02.2005 Algajate rithm

1. Kalkulaator 1 sekund 30 punkti

Positsioonilises arvusiisteemis alusel b (ehk b-siisteemis) kasutatakse arvude mérkimiseks numb-
reid 0...b—1 janumbrijada anan_1 ... ajag arvuline vidrtus on a, -b"+a,_1-b" ' +.. . +ai-b+ao.
Kui b > 10, siis kasutatakse numbritena lisaks tavapérastele araabia numbritele ka ladina téhti.

Néiteks 16-siisteemi numbrid on 0...9 ja A...F (=10...15) ja 16-siisteemi arvu A001 védrtus
on 10-16% +0-16% +0- 16 + 1 = 40961.

Kirjutada programm, mis teisendab arve iihest positsioonilisest siisteemist teise.

Sisend. Tekstifaili akalk.sis esimesel real on léhtesiisteemi alus B; (2 < B; < 36), faili
teisel real sihtsiisteemi alus By (2 < Bz < 36) ja kolmandal real teisendatava arvu A esitus
B;-siisteemis (0 < A < 1000000 000). (Kéik arvud sellest 16igus on antud 10-siisteemis. )

Viljund. Tekstifaili akalk.val ainsale reale viljastada arvu A esitus Bo-siisteemis.

Naiide. akalk.sis akalk.val
16 40961
10
A001

Niide. akalk.sis akalk.val
10 A001
16
40961

2. Tolkimine 1 sekund 30 punkti
Kirjutada programm etteantud inglise-eesti sonastiku alusel masintélke tegemiseks.

Sisend. Tekstifaili atolk.sis esimesel real on sonastiku suurus N (1 < N < 10000) ja jérgmisel
N real igaiihel iiks tolkevaste kujul inglise — eesti, kus inglise on ingliskeelne sona ja eesti
selle eestikeelne vaste. Iga sona koosneb maksimaalselt 15 viikesest ladina tdhest ja sonastik on
antud ingliskeelsete sonade téhestikulises jarjekorras.

Faili jargmisel real on tolgitava teksti ridade arv M (1 < M < 100) ja jargmisel M real igaiihel
maksimaalselt 250 viikesest ladina tédhest, tiithikust ja kirjavahemérgist koosnev tekst. Koik
mittetdhed lugeda sénaeraldajateks.

Viljund. Tekstifaili atolk.val viljastada téapselt M rida — sisendis antud tekst, milles k&ik
sonastikus esinevad ingliskeelsed sonad on asendatud nende eesti vastetega. Asendada ainult
terved sonad, koik muud mérgid véiljastada muutmata kujul.

Niide. atolk.sis atolk.val
4 olla vqi ei olla?
be->o0lla hamlet. ..
not->ei
or->vqi
to->
2
to be or not to be?
hamlet...

Pange tihele, et tolke esimene rida algab tiithikuga ning sonade ‘ei’ ja ‘olla’ vahel on kaks tiihikut.
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3. Eksamisessioon 1 sekund 40 punkti

Uliopilaste talvine eksamisessioon kestab 5. jaanuarist 30. jaanuarini. Iga Gppeaine kohta on
teada, millistel pdevadel sessiooni jooksul selle aine eksamit teha saab. Tudeng peab valima
endale eksamipédevad, ldhtudes sellest, mitu pdeva ta iga aine Gppimiseks vajab. Need péaevad
peavad mahtuma ajavahemikule eelmisele eksamile jargnevast pdevast kuni selle aine eksamile
eelneva péevani. Vajadusel opib tudeng ka puhkepéveadel, ja esimeseks eksamiks 6ppimist voib
alustada juba 2. jaanuaril. Uhel péeval voib teha maksimaalselt iihe eksami.

Kirjutada programm nende andmete pohjal sessiplaani koostamiseks.

Sisend. Tekstifaili asess.sis esimesel real on oppeainete arv N (1 < N < 10) ja selle jirel iga
aine kirjeldus kolmel real:

1. aine nimetus (maksimaalselt 30 siimbolist koosnev tekst);
2. selle aine 6ppimiseks vajalike pidevade arv P; (0 < P; < 30);

3. selle aine eksamipédevade arv M; (1 < M; < 10) ja selle jarel M; tiithikutega eraldatud
kuupéeva kasvavas jérjekorras.

Viljund. Tekstifaili asess.val véljastada iiks voimalik sessiplaan eksamite sooritamise jérje-
korras. Iga eksami kohta viljastada kaks rida:

1. aine nimetus;
2. eksami kuupéev.
Kui tingimusi rahuldavat sessiplaani ei ole, véljastada faili ainsale reale EI SAA.

Naiide. asess.sis asess.val
3 Matemaatiline analyys

Naiide.

Matemaatiline analyys
5

37 11 28

Algebra ja geomeetria
4

2 12 15
Programmeerimine

10

2 20 30

asess.sis

3

Matemaatiline analyys
5

2 11 28

Algebra ja geomeetria
4

2 12 15
Programmeerimine

10

2 20 30

7

Algebra ja geomeetria
12

Programmeerimine

30

asess.val
EI SAA

Hindamine. Punkte saavad ainult need lahendused, mis lahendavad 6igesti vihemalt iihe testi,
kus tingimusi rahuldav sessiplaan on olemas.
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