Eesti informaatikaoliimpiaad Ulesanded
Koolivoor 19.11.2005 Edasijoudnute rithm

1. Salakood 1 sekund 30 punkti

Vaatleme salakirjasiisteemi, kus teksti kodeerimiseks kasutatakse salasona ja 26 x 26 tédhest
koosnevat tabelit, mille esimeses reas on ladina téhestik ja iga jirgmine rida on saadud eelmist
ithe tdhe vorra vasakule nihutades:

a b c z
ala b ¢ 7z
b|b ¢ d
z|z a b ... y

Teksti kodeerimisel asendatakse kodeeritava teksti 7. tdht tdhega, mis asub salasona i. tidhega
maéargitud reas avateksti ¢. tdhega méargitud veerus. Kéik kodeeritava teksti mittetdhed jadvad
endiseks. Kui kodeeritavas tekstis on rohkem téhti kui salasonas, kasutatakse salasdona viimase
téhe jérel uuesti esimest, siis teist jne.

Leida algoritm eelkirjeldatud viisil kodeeritud teksti dekodeerimiseks ja kirjutada programm,
mis oskab tekste nii kodeerida kui dekodeerida.

Sisend. Tekstifaili kood.sis esimesel real on noutava operatsiooni nimetus KODEERIDA voi
DEKODEERIDA ja teisel real 1 kuni 250 viikesest ladina tdhest koosnev salaséna. Faili kolmandal
real on toodeldava teksti ridade arv N (1 < N < 250) ja jargmisel N real tekst ise: igal real
kuni 250 viikest ladina téhte, kirjavahemérki ja tiihikut.

Viljund. Tekstifaili kood.val viljastada téapselt N rida: sisendis antud teksti tootlemise tule-
mus.

Naiide. kood.sis kood.val
KODEERIDA wstmwbr radl
salasona twwae jioa
2

esimene rida
teine rida

Naiide. kood.sis kood.val
DEKODEERIDA esimene rida
salasona teine rida
2

wstmwbr radl
twwae jioa

2. Nelinurga analiiiis 1 sekund 30 punkti

Maamo6otja teatas maaomanikule tema krundi nelja piiripunkti koordinaadid, kuid jéttis tea-
tamata maatiiki kuju. Kuna maatiiki miitigihind séltub ka selle kujust, tahab maaomanik seda
siiski teada. Kuna korrapirasema kujuga maatiikk on kallim, peaks see (eelistuse jérjekorras)
olema kas ruut, ristkiilik, romb, r66pkiilik, trapets véi muu nelinurk.

Kirjutada programm, mis kontrollib maamoétja antud punktide koordinaatide pohjal, millise
kujundi me saame, kui joonistame pideva joone esimesest punktist teise, teisest kolmandasse,
kolmandast neljandasse ja neljandast tagasi esimesse.

Sisend. Tekstifaili neli.sis neljal real on igaiihel iihe piiripunkti tdisarvulised koordinaadid
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kujul z; y; (|z;] < 10000, |y;| < 10000).

Viljund. Tekstifaili neli.val ainsale reale véljastada krundi kuju hinnang: RUUT, RISTKULIK,
ROMB, ROOPKULIK, TRAPETS v6i MUU, voi sona VIGA, kui antud punktid antud jarjekorras ei moo-
dusta iildse mingit nelinurka.

Naiide. neli.sis neli.val
11 RUUT

w W =
= W W

Naiide. neli.sis neli.val
71 VIGA

© © N
w = Ww

Allolev joonis kujutab n#idetes toodud “krunte”: esimene vasakul ja teine paremal.

: :

3. Teedekaart 2 sekundit 40 punkti

Uhes riigis on N linna ja nende vahel M maanteed. Iga maantee ithendab omavahel kaht linna
ja véljaspool linnu teed omavahel ei 16iku. Kirjutada programm, mis leiab iga linna jaoks talle
koige ldhemal ja temast kbdige kaugemal asuva linna kauguse, kui eeldada, et koik litkumised
igast linnast igasse teise toimuvad alati lithimat voimalikku teed méoda.

Sisend. Tekstifaili teed.sis esimesel real linnade arv N (2 < N < 1000) ja maanteede arv
M (1 < M <10000). Linnad on nummerdatud 1...N. Faili jirgmisel M real on igaiihel kolm
tédisarvu: ithe maantee kirjeldus kujul 13 lo d (1 < l1,lo < N, I3 # Iy, 1 < d < 1000), mis
tdhendab, et see maantee ithendab omavahel linnu /1 ja lo ning selle pikkus on d kilomeetrit. On
teada, et igast linnast on voimalik jouda igasse teise linna.

Viljund. Tekstifaili teed.val viljastada tdpselt N rida, igale reale kaks tithikuga eraldatud
tdisarvu. Reale number i véljastada linnale ¢ 1dhima teise linna kaugus d; ja temast kaugeima
teise linna kaugus D;.

Niide. teed.sis teed.val
4 4 10 20
1 3 10 10 22
14 15 10 12
2 3 10 12 22
34 12
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