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1. Ristkiiliku tiikeldamine 1 sekund 100 punkti

Geomeetrilist kujundit nimetatakse kumeraks, kui iga sirgloik, mille moélemad otspunktid on
selle kujundi sees, on tervenisti selle kujundi sees. Néiteks alloleval joonisel vasakpoolne kujund
on kumer, aga keskmine ja parempoolne on mittekumerad (ja kummaski on niidatud iiks 16ik,
mis kumeruse tingimust ei rahulda):

gy

Kirjutada programm, mis jagab N x M ruudukesest moodustatud ristkiiliku K tiikiks nii, et
iga tiikkk rahuldab jérgmisi tingimusi:

1. Tiikk koosneb mingist hulgast tervetest ruudukestest (s.t iikski ruuduke ei ole jagatud
mitme tiiki vahel).

2. Tiiki igast ruudukesest pédéseb igasse teise, liikudes naaberruutude vahel ainult {ile nende
ithise serva ilma tiikist véljumata (s.t tiikkk on 4-sidus).

3. Tiikk on mittekumer.

Leitud K tiikki peavad kokku katma terve ristkiiliku, {ihtegi ruudukest iile jadda ei tohi.

Sisend. Tekstifaili rt.sis esimesel real on ristkiiliku ridade arv N (2 < N < 100) ja veergude
arv M (2 < M < 100). Faili teisel real on tiikkide arv K (2 < K < M),

Vialjund. Tekstifaili rt.val vijastada tépselt N rida, igaiihes tédpselt M taisarvu 1...K
nii, et sama arvuga mérgitud positsioonidel olevate ruudukeste iihendamisel saaksime néutud
tiikelduse. Kui véimalikke tiikeldusi on mitu, véljastada {ikskdik milline neist. V6ib eeldada, et
igas testis on vihemalt {iks voimalik tiikeldus.
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Niitele vastav tiikeldus:
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