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1. Ristkuliku tukeldamine

Kbige vdiksem voimalik nduetele vastav mittekumer tiikk koosneb 3 ruudust. Kahest sellisest saab kokku
panna 2x3 bloki. Kui selliste blokkidega dnnestub terve ristkiilik dra katta, siis ongi maksimaalne tiikeldus
olemas. Osutub, et ristkiilikut, mille iihe kiilje pikkus on 6 ja teise kiilje pikkus suurem kui 1, saab alati
katta selliste 2x3 blokkidega. Seega on ristkiilikud, mille kiiljepikkuste jéddk jagamisel 6-ga on sama,
samaviirsed. Enamikul juhtudel dnnestub {isna naiivse algoritmiga ristkiilik piisavalt histi selliste 6x6
blokkidega &ra katta. Niidislahendus kasutab katmisel algoritmi, kus blokke hakatakse paigutama
tilemisest vasakust nurgast horisontaalselt. Soltuvalt veergude arvu jéédgist 3-ga jagamisel paigutatakse
paremasse serva 0, 1 voi 2 tulpa blokke vertikaalselt. Kui ridade arv on paaritu, siis paigutatakse alumisse
serva iiks rida blokke vertikaalselt.

Kui iihe kiilje pikkus on 2 voi 3, siis lahendatakse need juhtumid eraldi, lihtsalt paigutatakse 2x3 blokke
niipalju kui mahub, kui kdrgus on 2 ja laiuse jagamisel 3ga on jéék 2, siis vdib osutuda vajalikuks tilejddva
2x2 bloki iihe nurga liitmine naabertiikiga.

Modnede jadkide korral Onnestub jagada paremini, kui ristkiilik on teistpidi. Sellisel juhul vahetab
testprogramm omavahel m ja n véirtused. Kui jagamine tehtud, siis vahetab tagasi ja transponeerib
maatriksi. Kui iihe kiilje jagamisel 6-ga on jiék 4 ja teise kiilje jagamisel 6-ga on jddk 1 vdi 4, siis saab
eraldada nurgast 4x4 ristkiiliku ja iilejdinud ala saab katta 2x3 blokkidega, 4x4 ristkiilik dnnestub jagada
5-ks mittekumeraks tiikiks:

Kui jagamisel jadgid on 5 ja 1, siis jaib pérast sellist laotamist iile {iks 5 ruudust koosnev mittekumer tiikk.
Kui 2x3 blokkidega jagamisel piisavat arvu tiikke ei saadud, siis tehakse sellest mittekumerast tiikist iiks
lisatiikk.

Kui iihe kiilje jagamisel 6-ga on jadk 2 ja teise kiilje jagamisel 6-ga on jadk 2 voi 5, siis jadb parast
blokkide laotamist paremasse alumisse nurka 2x2 tiikk, mis pole kumer. Kui blokkide paigutamine juba

piisavalt tiikke ei andnud, siis liidetakse selle vasak iilemine nurk naabertiikiga ja iilejdédnud 3 ruutu
moodustavad mittekumera tiiki.

Kui iihe kiilje jagamisel 6-ga on jidk 3 ja teise kiilje jagamisel 6-ga on jadk 1,3 vai 5, siis Onnestub
eraldada nurgast 5x9 tiikk ja iilejaéinud ala katta 2x3 blokkidega:
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Kui mdlema kiilje pikkuse jagamisel 6-ga tekib jadk 5, siis pérast sellise algoritmiga paigutamist saab
alumisse paremasse nurga veel {ihe bloki horisontaalselt paigutada.

Kui blokkide paigutamisel joutakse ndutud arvu tiikkideni, siis rohkem blokke ei paigutata. Pérast sellist
paigutamist kas paras arv tiikke voi iiks rohkem kui vaja. Lisaks voib olla ruute, mis ei kuulu tihegi tiiki
kiilge. Kui tiikke on liiga palju, siis otsitakse kaks tiikki, mis kuuluva erinevatesse 2x3 blokkidesse ja on
servapidi koos ning {ihendatakse need. Jirgmisena vérvitakse tiihjad ruudud. Esimeses reas liidetakse need
vasakul oleva tiikiga, iilejddnud ridades vastava tiiki kohal oleva tiikiga. Kuna blokke hakatakse paigutama
vasakust iilemisest nurgast, siis saab selliselt alati koik tiithjad ruudud mingi olemasoleva tiiki kiilge
tihendada.
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