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Võistlusjuhend

Võistluse korraldus

• Enne võistluse algust tutvustatakse võistlejatele käesolevat juhendit ja paigutatakse nad arvutite
juurde. Võistlejad kontrollivad töökeskkonna korrasolekut (selleks soovitame kirjutada, salvestada,
kompileerida ja käivitada lühike programmilõik — siis ei ole pärast ebameeldivaid üllatusi à la
kirjutuskaitsega kõvaketas).

• Võistlejatele võimaldatakse juurdepääs olümpiaadi serverile aadressil http://prog.offline.ee/,
mille vahendusel nad saavad oma lahendused hindamiseks esitada ja kust nad saavad ka sisendi ja
väljundi näited ja muud abifailid. Soovitame kohe kontrollida serveri kättesaadavust.

• Ülesannete tekstid antakse võistlejatele vahetult enne võistluse algust. Lahendamiseks on aega
5 tundi ja aega arvestatakse ülesannete kättesaamise hetkest.

• Võistluse ajal ei ole lubatud kasutada mitte mingeid abimaterjale (ei digitaalseid ega paberkandjal),
välja arvatud puhas paber märkmete tegemiseks, kasutatava programmeerimissüsteemi standardne
abiinfo ja olümpiaadi serveris olevad materjalid. Oma andmekandjate ja Interneti (välja arvatud
olümpiaadi server http://prog.offline.ee/) kasutamine võistluse ajal on keelatud. Võistlejad
võivad oma lahendused endale kopeerida pärast võistluse lõppu.

• Võistlejad võivad esitada täpsustavaid küsimusi ülesannete tingimuste kohta. Korraldajad võivad
keelduda vastamast küsimustele, mille vastus on ülesande tekstis või mis ei ole ülesande lahendamise
seisukohalt olulised.

• Hindamisel saab võistleja preemiat 10% ülesande väärtusest, kui tema lahendus läbib kõik testid
ja ei teeni ühtegi trahvi.

Nõuded programmidele

• Iga ülesande lahendus peab olema tervenisti ühes failis. Lisaks selles failis olevale tekstile võib
kasutada ainult programmikeele standardvahendeid.
NB! Java programmis peab main meetodit sisaldav klass olema public. Vastasel korral ei võta
testimissüsteem lahendust vastu.

• Programm peab lugema sisendandmed ülesande tekstis näidatud nimega failist ja kirjutama
tulemuse ülesande tekstis näidatud nimega faili.
NB! Mitte kasutada failinimede juures ketta- ja kataloogitähiseid!
NB! Mitte kasutada näitefailide nimesid!

• Programm ei pea kontrollima sisendandmete vastavust ülesande tekstis antud tingimustele, testi-
miseks kasutatakse ainult korrektseid algandmeid.

• Sisendfaili kõik read (ka viimane) lõpevad reavahetusega.

• Programm peab väljastama tulemuse täpselt ülesande tekstis kirjeldatud kujul.

• Programm ei tohi testimise ajal nõuda mitte mingit sisestust klaviatuurilt.

• Hinnatakse ainult programmi töö tulemust, mitte programmi teksti, kui ülesande tingimustes pole
öeldud teisiti.

• Programm peab lõpetama oma töö ülesande tingimustes näidatud aja jooksul. Testimiseks kasuta-
takse 64 MB mäluga ja 3,0 GHz Pentium IV protsessoriga arvuteid.

Soovitused osavõtjatele

• Õnnetuste vältimiseks soovitame teha oma lahendustest perioodiliselt varukoopiaid.

• Enne lahendama asumist soovitame läbi lugeda kõik ülesanded. Lahendamist soovitame alustada
ülesandest, mille lahendamiseks vajalik idee tundub kõige selgem. Tasub arvestada sellega, et kõigi
ülesannete lahendamiseks ei tarvitse aega jätkuda.
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Ýñòîíñêàÿ îëèìïèàäà ïî èíôîðìàòèêå
Ôèíàëüíûé òóð 13.02.2010

Ðóêîâîäñòâî ñîðåâíîâàíèÿ

Ïîðÿäîê ïðîâåäåíèÿ

• Äî íà÷àëà ñîðåâíîâàíèÿ âñåõ ó÷àñòíèêîâ îçíàêîìëÿþò ñ äàííûì ðóêîâîäñòâîì è ðàñïðåäåëÿ-
þò ïî êîìïüþòåðàì. Ó÷àñòíèêè ïðîâåðÿþò ðàáîòîñïîñîáíîñòü ñðåäû ïðîãðàììèðîâàíèÿ (äëÿ
ýòîãî ñîâåòóåì íàïèñàòü, çàïèñàòü íà äèñê, ñêîìïèëèðîâàòü è çàïóñòèòü ìàëåíüêóþ ïðîãðàììó
� ïîñëå òàêîãî òåñòà íàâåðíÿêà íå áóäåò íåïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ).

• Êàæäîìó ó÷àñòíèêó äàþò äîñòóï ê ñåðâåðó îëèìïèàäû ïî àäðåñó http://prog.offline.ee/,
÷åðåç êîòîðûé îíè ïðåäñòàâëÿþò ñâîé ðåøåíèÿ, à òàêæå ïîëó÷àþò ïðèìåðû âõîäíûõ è âû-
õîäíûõ äàííûõ è äðóãèå âñïîìîãàòåëüíûå ìàòåðèàëû. Ñîâåòóåì ñðàçó æå ïðîâåðèòü äîñòóï
ê ñåðâåðó.

• Òåêñòû çàäà÷ ðàçäàþò ó÷àñòíèêàì íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä íà÷àëîì ðàáîòû. Âðåìÿ ðàáîòû �
5 ÷àñîâ ñ ìîìåíòà ïîëó÷åíèÿ çàäà÷.

• Âî âðåìÿ ðàáîòû ó÷àñòíèêàì çàïðåùåíî ïîëüçîâàòüñÿ êàêèìè-ëèáî ìàòåðèàëàìè (äèãèòàëü-
íûìè èëè áóìàæíûìè) êðîìå ÷èñòîé áóìàãè äëÿ ñîáñòâåííûõ çàìåòîê, ñòàíäàðòíîé âñïîìî-
ãàòåëüíîé ñèñòåìû êîìïèëÿòîðà è ìàòåðèàëîâ ñ ñåðâåðà îëèìïèàäû. Ïîëüçîâàòüñÿ ñâîèìè
íîñèòåëÿìè äàííûõ èëè Èíòåðíåòîì (êðîìå ñåðâåðà http://prog.offline.ee/) çàïðåùåíî.
Æåëàþùèå ìîãóò ñêîïèðîâàòü ñâîè ðåøåíèÿ ïîñëå îêîí÷àíèÿ ñîðåâíîâàíèÿ.

• Ó÷àñòíèêè ìîãóò çàäàòü âîïðîñû, óòî÷íÿþùèå óñëîâèÿ çàäà÷. Îðãàíèçàòîðû ìîãóò îòêëîíèòü
âîïðîñû, îòâåòû íà êîòîðûå îäíîçíà÷íî óêàçàíû â òåêñòå çàäà÷è èëè íå ÿâëÿþòñÿ ñóùåñòâåí-
íûìè ïðè ðåøåíèè äàííîé çàäà÷è.

• Ïðè îöåíèâàíèè ó÷àñòíèêó ïðèáàâëÿþò â êà÷åñòâå ïðåìèè 10% ñòîèìîñòè çàäà÷è çà ðåøåíèå,
êîòîðîå óñïåøíî è áåç øòðàôîâ ïðîõîäèò âñå òåñòû.

Òðåáîâàíèÿ ê ïðîãðàììàì

• Ðåøåíèå êàæäîé çàäà÷è äîëæíî öåëèêîì íàõîäèòüñÿ â îäíîì ôàéëå. Êðîìå ýòîãî ôàéëà ìîæ-
íî ïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî ñòàíäàðòíûìè ñðåäñòâàìè ÿçûêà ïðîãðàììèðîâàíèÿ.
NB! Â ðåøåíèÿõ íà ÿçûêå Java êëàññ, ñîäåðæàùèé ìåòîä main, äîëæåí áûòü îáúÿâëåí public.
Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñåðâåð ðåøåíèÿ íå ïðèíèìàåò.

• Ïðîãðàììà äîëæíà ÷èòàòü âõîäíûå äàííûå èç ôàéëà, èìÿ êîòîðîãî óêàçàíî â òåêñòå çàäà÷è,
è çàïèñûâàòü ðåçóëüòàò â ôàéë, èìÿ êîòîðîãî óêàçàíî â òåêñòå çàäà÷è.
NB! Íè â êîåì ñëó÷àå íåëüçÿ äîáàâëÿòü ê èìåíè ôàéëà èìÿ äèñêîâîäà èëè äèðåêòîðèè!
NB! Íåëüçÿ âêëþ÷èòü â ïðîãðàììó èìåíà ôàéëîâ-ïðèìåðîâ!

• Ïðîãðàììà íå äîëæíà ïðîâåðÿòü ñîîòâåòñòâèå âõîäíûõ äàííûõ óñëîâèÿì çàäà÷è, ïðè òåñòè-
ðîâàíèè áóäóò ïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî êîððåêòíûìè äàííûìè.

• Âñå ñòðîêè âõîäíîãî ôàéëà (âêëþ÷àÿ ïîñëåäíþþ) êîí÷àòñÿ ïåðåâîäîì ñòðîêè.

• Ïðîãðàììà äîëæíà âûâåñòè ðåçóëüòàò â òî÷íîñòè â ôîðìàòå, óêàçàííîì â òåêñòå çàäà÷è.

• Ïðîãðàììà íå äîëæíà âî âðåìÿ òåñòèðîâàíèÿ òðåáîâàòü êàêîãî-ëèáî ââîäà ñ êëàâèàòóðû.

• Îöåíèâàþò òîëüêî ðåçóëüòàò ðàáîòû ïðîãðàììû, íî íå òåêñò, åñëè â óñëîâèÿõ çàäà÷è íå óêà-
çàíî èíà÷å.

• Ïðîãðàììà äîëæíà çàâåðøèòü ðàáîòó â òå÷åíèå âðåìåíè, óêàçàííîãî â òåêñòå çàäà÷è. Ïðè
òåñòèðîâàíèè áóäóò ïîëüçîâàòüñÿ êîìïüþòåðàìè ñ ïðîöåññîðîì Pentium IV 3,0 GHz è ñ 64 MB
RAM.

Ñîâåòû ó÷àñòíèêàì

• Âî èçáåæàíèå íåñ÷àñòíûõ ñëó÷àåâ ñîâåòóåì ïåðèîäè÷åñêè äåëàòü çàïàñíûå êîïèè ñâîåé ðàáî-
òû.

• Ñîâåòóåì ñðàçó æå ïðî÷èòàòü òåêñòû âñåõ çàäà÷ è íà÷àòü ðàáîòó ñ òîé çàäà÷è, èäåÿ ðåøåíèÿ
êîòîðîé êàæåòñÿ ñàìîé î÷åâèäíîé. Ñëåäóåò ó÷èòûâàòü è òî, ÷òî íà ðåøåíèå âñåõ çàäà÷ ìîæåò
íå õâàòèòü âðåìåíè.
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