Eesti informaatikaoltimpiaad Uldjuhend

Informaatikaoliimpiaadi iildjuhend 2011.—2012. oppeaastaks

Uldsitted

Informaatikaoliimpiaadi eemérgid on:

e avastada programmeerimises voimekaid opilasi ja arendada nende oskusi;

stimuleerida andekaid 6pilasi omandama ja tdiendama teadmisi programmeerimises;

anda Opilastele voimalus vorrelda oma oskusi ja teadmisi eakaaslastega voistlustingimustes;

motiveerida opetajate enesetdiendamist ja programmeerimise 6petamist koolides;

e selgitada vilja Eesti voistkond rahvusvahelisteks informaatikaoliimpiaadideks.

Informaatikaoliimpiaad toimub kolmes etapis: lahtine vGistlus, eelvoor ja 16ppvoor, mille tulemuste pohjal
valib TU juures moodustatud informaatikaoliimpiaadi ziirii (edaspidi ziirii) Eesti vdistkonna kandidaadid
rahvusvahelisteks informaatikavaistlusteks.

Oliimpiaadil tuleb lahendada algoritmilise iseloomuga iilesandeid. Voimalikke {ilesandetiiiipe kirjeldab
Lisa 1. Programmeerimisiilesannete lahendamise ja lahenduste esitamise tingimusi kirjeldab Lisa 2. Ules-
annete tekstid antakse igale voistlejale vastavalt tema soovile kas eesti voi vene keeles.

Lahtisel voistlusel peetakse arvestust ainult iihes rithmas, teistel voorudel eraldi pohikooli, algajate ja
edasijoudnute rithmas. Péhikooli rithmas voivad osaleda ainult péhikooli opilased, algajate rithmas lisaks
ka 10. ja 11. klassi opilased ning edasijoudnute rithmas ka 12. klassi Spilased.

Korgkoolidele, mis teevad sisseastumisel soodustusi oliimpiaadidel edukalt osalenud &pilastele, esitab ziirii
edasijoudnute rithma pingerea.

Informaatikaoliimpiaadi materjalide aadress Internetis on http://www.teaduskool.ut.ee/eio. Tehnilise
testimisserveri aadress on http://prog.offline.ee/.

Lahtine voistlus

Lahtine voistlus toimub koduse t66na 7.—13. novembril 2011 testimisserveri vahendusel. Registreeru-
mine avatakse 31. oktoobril. Ulesannete tekstid avaldatakse 7. novembril kell 10:00. Lahenduste vastuvott
suletakse 13. novembril kell 18:00.

Igale iilesandele voib voistluse jooksul lahendusi esitada korduvalt, kuid hindamisel l&heb arvesse ainult
viimane néuetekohaselt esitatud lahendus.

Lahtisel voistlusel voib iilesannete lahendamisel kasutada kirjandust ja muid abimaterjale, kuid iga voist-
leja peab oma lahendused koostama ise. Voistlus on individuaalne, meeskonnato6 ei ole lubatud. Ziirii
jatab endale Giguse plagiaadikahtlusega t66d voistluselt korvaldada.

Tulemused avaldab ziirii hiljemalt 21. novembril oliimpiaadi veebilehel, koolid- ja olympiaadid-listis.

Eelvoor
Eelvooru korraldab ziirii 17. detsembril 2011 informaatika- ja matemaatikadpetajate abiga koolides,
kus on voimalus voistlus ldbi viia ja selle korraldamiseks avaldatakse soovi.

Korraldamissoovist tuleb teatada hiljemalt 2. detsembriks. Véistlust korraldavate koolide nimekirja koos
kontaktandmetega avaldab ziirii oliimpiaadi veebilehel, koolid- ja olympiaadid-listis 5. detsembril.

Opilased, kelle koolis vaistlust ei korraldata, voivad voistlusest osa votta mdnes teises koolis, leppides
eelnevalt kokku kohapealse ldbiviijaga. Eelvooru iilesanded koostab ziirii ja need toimetatakse koolidesse
vastavalt kokkuleppele kohapealsete korraldajatega.

Voistlus toimub 4-tunnise praktilise té6na personaalarvutil. Véistleja poolt valitud toovahendid on véist-
luse alguseks arvutile paigaldatud. Kaasatoodud andmekandjate ja triikitud materjalide, samuti Interneti
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(vilja arvatud testimisserver) kasutamine voistluse ajal ei ole lubatud. Oma lahendused vaib osaleja en-
dale kopeerida péarast voistluse 1oppu. T66 ajal ei ole osavotjal tritkkimise voimalust.

Voistlejad esitavad oma lahendused jooksvalt voistluse ajal testimisserveri vahendusel ja tulemused aval-
dab ziirii hiljemalt 27. detsembril oliimpiaadi veebilehel, koolid- ja olympiaadid-listis.

Loppvoor

Oliimpiaadi 16ppvoor toimub 18.—19. veebruaril 2012 Tartus. Loppvooru kutsub ziirii 6pilasi lahtise
voistluse, eelvooru ja teiste hooaja jooksul peetud voistluste tulemuste pohjal.

Koik 16ppvooru kutsutud opilased kindlustatakse tasuta toidu ja vajadusel 66majaga. Soidukulud ja
opilastega kaasas oleva saatja komandeerimiskulud katab lihetaja.

Loppvoorus on iilesannete lahendamiseks aega 5 tundi. Oliimpiaadi ajakavas on ette ndhtud aeg prog-
rammide t66ga tutvumiseks ja apellatsioonideks. Sel ajal voib osavotja kopeerida oma programmid ka
endale. Protestid lahendab ziirii, kelle otsus on 16plik.

Rahvusvahelised voistlused

Oliimpiaadi ldppvooru tulemuste pohjal valib ziirii kandidaadid Eesti voistkonda Balti Informaatika-
oliimpiaadile (aprill 2012 Lé&tis) ja Rahvusvahelisele Informaatikaoliimpiaadile (september 2012 Itaalias).
Rahvusvahelistest oliimpiaadidest voivad osa votta ka need, kes on selleks ajaks keskkooli 16petanud.
Vaistkonna kandidaadid valib ziirii t66 taseme pohjal mélema rithma voistlejate hulgast (rahvusvahelised
voistlused toimuvad ainult ithes rithmas).

Kandidaatidele korraldab ziirii tdiendavad 6ppused ja voistkond valitakse 1oplikult rahvusvahelise oliimpi-
aadi tasemele vastavate iilesannetega katsevoistlustel, arvestades ka tulemusi TK informaatikaosakonna
iilemastme (olitmpiaadiettevalmistuse rithma) dppetéos.

Rahvusvahelistel voistlustel on kasutusel ainult C, C++ ja Pascal. Seetottu ei padse rahvusvahelistele
voistlustele opilased, kes loppvoorus ja valikvoistlustel kirjutavad oma t66d muudes keeltes. Rahvus-
vahelistel voistlustel ei voi Eestit esindada vélisriikide kodanikud.

Lisa 1: Ulesannete tiiiibid

Programmi koostamise iilesanne

Seda tiilipi iilesandes tuleb leida algoritm ja realiseerida selle alusel programm antud andmetdotlus-
iilesande lahendamiseks.

Ulesande piistitus kirjeldab, kust ja millises vormis saab programm oma lihteandmed, millistele kiisimus-
tele on vaja nende pohjal vastata ning kuhu ja millises vormis need vastused hindamiseks esitada. Tava-
liselt on nii sisendiks kui ka véljundiks kettal olevad tekstifailid.

Seda tiiiipi iilesande lahenduseks on ménes voistlusel kasutada lubatud programmikeeles kirjutatud prog-
ramm. Lahendust hinnatakse programmi arvutis testimise teel. Kuigi iildjuhul hinnatakse seda tiiiipi
iilesandes ainult programmi t66 tulemusi, jdtab ziirii endale diguse ebaausa vodistluse kahtluse korral
kontrollida ka programmi teksti.

Avatud testandmetega iilesanne

Seda tiitipi tilesandes tuleb leida vastused antud andmetootlusiilesande fikseeritud sisendandmete komp-
lektile.
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Ulesande piistitus kirjeldab, millises vormis on esitatud lihteandmed, millistele kiisimustele on vaja nen-
de pohjal vastata ning millises vormis need vastused hindamiseks esitada. Ulesande piistitusse kuulub
fikseeritud komplekt sisendandmeid.

Seda tiiiipi iilesande lahenduseks on néutud vormis véljundandmed, mis vastavad antud sisendandmetele.
Lahendusi hinnatakse véljundandmete kontrollimise teel. Programmi teksti hindamiseks ei esitata. Prog-
rammi koostamine pole iildse kohustuslik, kui voistleja suudab iilesande mingil muul moel lahendada.

Programmi testimise iilesanne
Seda tiitipi iilesandes tuleb koostada testimisplaan andmetootlusiilesande lahenduse Gigsuse kontrolli-
miseks.

Ulesande piistitus kirjeldab, millises vormis on esitatud lihteandmed, millistele kiisimustele on vaja nende
pohjal vastata ning millises vormis need vastused hindamiseks esitada. Ulesande piistitusse voib kuuluda
voi mitte kuuluda selle andmetootlusiilesande lahendamiseks koostatud programm.

Seda tiiiipi iilesande lahenduseks on testandmete komplekt kirjeldatud andmetdotlusiilesande lahenduse
oigsuse kontrollimiseks. Hindamisel voetakse arvesse koostatud testandmete korrektsust ja taielikkust.

Algoritmi analiiiisimise iilesanne

Seda tiiiipi iilesandes tuleb analiiiisida antud algoritmi.

Ulesanne nouab etteantud algoritmi ja selle omaduste maistmist. Ulesande piistitusse kuulub kindlasti
analiiiisitava algoritmi inimloetav esitus, tavaliselt pseudokeelse programmina. Ulesande piistitusse v6ib
kuuluda vo6i mitte kuuluda selle algoritmi poolt lahendatava iilesande piistitus.

Seda tiiiipi iilesande lahenduseks on pohjendatud vastused iilesande piistituses esitatud kiisimustele
analiilisitava algoritmi omaduste kohta. Hindamisel voetakse arvesse esitatud vastuste oigsust ja nen-
de pohjendatust.

Siisteemianaliiiisi iilesanne

Seda tiitipi tilesandes tuleb analiiiisida iilesande tekstis kirjeldatud siisteemi.

Ulesanne nouab etteantud siisteemi ja selle kditumise maistmist. Ulesande piistitusse kuulub kindlasti
analiilisitava siisteemi kirjeldus, tavaliselt siisteemi kuuluvate objektide, nende omaduste ja nendevaheliste
seoste loeteluna.

Seda tiiiipi iilesande lahenduseks on pohjendatud vastused iilesande piistituses esitatud kiisimustele
analiiiisitava siisteemi omaduste ja selle kditumise kohta. Hindamisel voetakse arvesse esitatud vastuste
oigsust ja nende pohjendatust.

Lisa 2: Programmeerimisvahendid

Eesti informaatikaoliimpiaadi koigis voorudes ja lahtistel voistlustel on véistlejatel kindlasti voimalik
kasutada keeli C, C++, Pascal, Java ja Python.

Kuna koigis arvutiklassides pole koigi vahendite kasutamise voimalust, peab iga voistleja registreerumisel
korraldajatega kokku leppima, millist tarkvara ta voistlusel kasutab, ja lahendama koik iilesanded nende
vahendite abil. Véistluse ajal on véimalik kasutada vahendite standardset dokumentatsiooni elektron-
kujul. Triikitud juhendite olemasolu ei saa korraldajad garanteerida.

Uldjuhul tuleb koigis voorudes programmid esitada lihtetekstina, mille Ziirii testimiseks ise kompileerib.
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Véistluse ametlikud kompilaatorid on GCC (C ja C++), FreePascal (Pascal), JDK (Java) ja Pythoni
standardinterpretaator. Ziirii garanteerib, et koik voistlusel esitatavad iilesanded on voimalik nende abil
taielikult lahendada.

GCC!' standardkomplekti kuulub ainult kiisureakompilaator. Tookeskkonnana soovitab ziirii kasutada
Code::Blocks’i? véi Eclipse’i®. Lahenduste testimisel kasutab ziirii GCC versiooni 4.4 v&i uuemat.

FreePascali* standardkomplekti kuulub lisaks kompilaatorile ka td6keskkond. Lahenduste testimisel ka-
sutab ziirii FreePascali versiooni 2.4 v&i uuemat.

JDK® standardkomplekti kuulub ainult kdsureakompilaator. Téokeskkonnana soovitab ziirii kasutada
NetBeansi® véi Eclipse’i”. Lahenduste testimisel kasutab ziirii JDK versiooni 1.6 voi uuemat.

Pythoni® standardkomplekti kuulub lisaks interpretaatorile ka to6keskkond. Lahenduste testimisel kasu-
tab ziiril (vastavalt lahendaja soovile) Pythoni versiooni 2.6 voi uuemat voi 3.1 voi uuemat.

Koigi muude keelte ja vahendite kasutamine on lubatud ainult eelneval kokkuleppel kohapealsete korral-
dajate ja ziiriiga. Vahendi arvutiklassi paigaldamine ja selle kasutamine voistluse ajal tuleb kooskolastada
kohapealse korraldajaga, lahenduse esitamise ja testimise tingimused ziiriiga. Eelmistel aastatel on mitte-
ametlikest keeltest kasutusel olnud BASIC, Perl, PHP.

Kobigis voorudes esitavad voistlejad oma lahendused jooksvalt voistluse ajal testimisserveri vahendusel.
Ametlikes keeltes kirjutatud lahendused kontrollitakse serveris kohe esitamise jarel kompileerimise ja
iilesande tekstis toodud néite lahendamise teel. Mitteametlikes keeltes kirjutatud lahenduste automaatse
kontrollimise voimalust ziirii ei taga.

7Ziirii esimees:
Ahto Truu - GuardTime AS, tarkvaraarhitekt

Liikmed:

Heno Ivanov - IT-konsultant

Indrek Jentson — AS Logica Eesti, tarkvaraarhitekt
Meelis Karp - Tallinna Ulikool, siisteemiadministraator
Tanel Linnas — SA Teaduskeskus AHHAA, leiutaja

Avo Muromaigi - BIGBANK AS, vanemprogrammeerija
Margus Niitsoo - Tartu Ulikool, teadur ja programmijuht
Inga Petuhhov - Tallinna Ulikool, 6petaja

Rein Prank - Tartu Ulikool, dotsent

Andrei Solntsev - Codeborne OU, tarkvaraarendaja
Konstantin Tretjakov - Tartu Ulikool, doktorant

Thttp://gcc.gnu.org/
2http://www.codeblocks.org/
Shttp://www.eclipse.org/
dnttp://www.freepascal.org/
Shttp://www.oracle.com/technetwork/java/javase/
Shttp://netbeans.org/

"http://www.eclipse.org/
8http://www.python.org/
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