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1. KOOd (kOOd) 2 sekundit 100 punkti

Firma Gold & Silver Soft (GSS) valmistub uue mobiiliméngu viljalaskmiseks. Méang kujutab
endast vordlemisi lihtsate reeglitega nuputusiilesannet.

Maéngitakse N rea ja M veeruga ristkiilikukujulisel laual. Laua vasakus iilemises ruudus on robot,
mis voib igal sammul liikuda iihe ruudu vérra paremale voi alla. Méned ruudud on ohtlikud. Kui
robot astub sellisele ruudule, liheb ta rikki ja méing on kaotatud. Ulejisinud ruutudes voib
igaiihes olla mingi hulk miinte. Kui robot astub miintidega ruudule, korjab ta sealt kéik miindid
iiles. Méngu eesmérk on robot ruudustikust iihelegi ohtlikule ruudule astumata valja viia ja
seejuures voimalikult palju miinte koguda.

Asi pole siiski nii lihte! Robotil on piiratud mélu ja sinna saab salvestada maksimaalselt K kisust
koosneva programmi. Programm on ké#sujada, milles siimbol R tdhistab liikumist paremale ja
siimbol D litkumist allapoole. Robot tédidab jérjest koik kédsud ja programmi 16ppu joudes alustab
uuesti algusest. See kestab seni, kuni robot véljub méngulaualt (mis loetakse méngija vdiduks)
voi astub ohtlikule ruudule (mis loetakse méngija kaotuseks).

Peadisainer on juba koostanud méned méngulauad ja

niitid on vaja iga laua jaoks leida programm, mis robo- Y
ti méngulaualt vilja viib ja teel véimalikult palju miinte .lﬁ-. 'l 2 %
kogub. Véib eeldada, et igal tasemel on voimalik laualt @)

véljuda ja selle kiigus positiivne arv miinte koguda. w

Sisend. Tekstifaili koodsis.txt esimesel real on kolm

tdisarvu: laua ridade arv N ja veergude arv M (2 < Y Y Y%
N < 200, 2 < M < 200) ning maksimaalne lubatud ﬁ% ﬁ;{% %ﬁa
programmi pikkus K (1 < K < 100). Jiargmisel N real

on igaiihel tdpselt M mérki, mis kirjeldavad méngulaua

seisu. Stimbol # tdhistab ohtlikku ruutu, number 0...9

néitab ruudus olevate miintide arvu. Vo6ib eeldada, et vasak iilemine ruut on alati ohutu ning
selles pole iihtegi miinti.

Viljund. Tekstifaili koodval.txt ainsale reale viljastada otsitav programm: mérkidest R ja D
koosnev jada pikusega 1 kuni K.

Niide. koodsis.txt koodval.txt
343 RRD
012#
#045
O#it#

Niide vastab iilalolevale joonisele ja selle programmi jirgi tegutsedes kogub robot 12 miinti.

Hindamine. Viljundi eest, mis ei vasta ndutud vormile, v6i mis juhatab roboti enne laualt
véljumist ohtlikule ruudule, saab lahendus 0 punkti. Vastasel juhul saab lahendus 5+5-out /max
punkti, kus out on véljastatud programmi jargi liikkuva roboti kogutud miintide arv ja max on
maksimaalne véimalik miintide arv.
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