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2. Kiilmkapimagnetid (mag) 1 sekund 20 punkti
Jukul on hulk numbritega kiilmkapimagneteid. Lisaks on tal iiks plussmérgiga magnet.

Ta tahab panna koik oma magnetid ritta nii, et tulemusena saadud avaldise vaartus oleks voi-
malikult véike. Arvud avaldises voivad alata ka nullidega (néiteks 00042).

Sisend. Tekstifaili magsis.txt esimesel real on numbrimagnetite arv N (2 < N < 10000)
ja teisel real sone pikkusega NN, mis koosneb ainult numbritest 0...9 — need on koik Juku
numbrimagnetid suvalises jérjekorras.

Valjund. Tekstifaili magval .txt ainsale reale viljastada iiks mittenegatiivne tdisarv: avaldise
minimaalne voimalik viartus.

Naide. magsis.txt magval.txt
8 159
12345000

Minimaalse vdartuse annab néiteks magnetite jarjestamine 00125+034.

Hindamine. Testides koguvaartusega 10 punkti kehtib lisaks tingimus N < 10.
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