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3. Lauaméing (mang) 1 sekund 40 punkti
Sa said hiljuti kingituseks lauamangu, mis on nagu Tsirkus, aga tsiikliline.

Méngulaual on N jarjestatud ruutu 1,..., N, kusjuures ruudule N jargneb ruut 1. Igale ruudule
¢ on margitud mingi taisarv a;. Kui a; = 0, siis ruudul ¢ olles peab méngija viskama kuuetahulist
taringut ja liitkuma saadud tulemuse vorra edasi. Kui a; # 0, peab méngija litkuma a; vorra edasi
(tagasi, kui a; on negatiivne); see kordub, kuni méngija jouab ruudule, millel on kirjas 0 (aga on
voimalik sattuda ka 16pmatusse tsiiklisse). Méng algab ruudult 1 ja on teada, et a; = 0.

Méngu vaadates tekkis Sul kahtlus, et on ruute, kuhu ei olegi voimalik kunagi sattuda. Kirjuta
programm, mis leiab, milliseid ruute on véimalik méngu jooksul kiilastada.

Sisend. Tekstifaili mangsis.txt esimesel real on méngulaua ruutude arv N (1 < N < 1000).
Teisel real on N tithikutega eraldatud tdisarvu aq,...,an (=N < a; < N, a1 =0).

Viljund. Tekstifaili mangval. txt ainsale reale viljastada N tithikutega eraldatud arvu 0 voi 1.
Positsioonil ¢ olev arv 1 tdhendab, et laua ruudule ¢ on voimalik sattuda, ja arv 0, et sinna ei ole
voimalik sattuda.

Naide. mangsis.txt mangval.txt
10 1111111001
082224-60-10

Naide. mangsis.txt mangval.txt
11 11111111000

0654321-1000
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