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2. Lippude paigutamine (a2) 1 sek / 3 sek 5 punkti

Kirjutada programm, mis leiab, mitmel erineval moel on voimalik paigutada N x N malelauale
N lippu, nii et iiski lipp ei tulistaks iihtki teist ja likski lipp ei asuks iihelgi antud K keelatud
ruudust.

Sisend. Tekstifaili a2sis.txt esimesel real on arvud N ja K (1 < N < 12,0 < K < N?).
Jargmisel K real on igaiihel iihe keelatud ruudu rea- ja veerunumber R; ja V; (1 < R; < N,
1 < V; < N, read on nummerdatud iilalt alla ja veerud vasakult paremale).

Valjund. Tekstifaili a2val.txt ainsale reale viljastada voimalike paigutuste arv.

Naide. a2sis.txt a2val.txt
50 10
Naide. a2sis.txt a2val.txt
51 8
33
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