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2. Koopamatk (matk) 1 sekund 30 punkti

Speleoloogia on kahtlemata iiks ponevamaid ja seiklusrikkamaid teadusi, mida on voimalik iildse
ette kujutada. Muidugi kaasnevad seiklustega ka ohud. Aga ega iiks péris ohutu asi ikka seiklus
ei ole ka ju... Nii voi naa, ettevaatusabinoudele vaatamata voib maa all igasuguseid ootamatusi
juhtuda ja vahel on teadlastel vaja koobastest vilja jouda nii kiiresti kui vihegi voimalik.

Selleks ongi tarvis kirjutada programm, mis leiaks lithima tee mone véljapaasuni.

Sisend. Faili matksis.txt esimesel real on koobastiku kaardi korgus H ja laius W (1 < H <
100, 1 < W < 100). Jargmisel H real on igatihel tapselt W maérki: koobastiku kaart, kus ’.’
margib ldbipddsetavat kohta, '#’ koopa seina ja '@ uurimisgrupi algasukohta. Punkt reas 1 voi
H voi veerus 1 voi W margib véljapaasu. Teadlased saavad igal sammul litkuda ldbipaésetavale
naaberruudule samas reas voi samas veerus.

Valjund. Faili matkval.txt esimesele reale viljastada lithima koopast vélja viiva tee pikkus ja
jargmisele H reale kaart, millel see tee on mérgitud térnidega (’+’). Kui minimaalse pikkusega
teid on mitu, viljastada iikskoik milline neist. Kui véljapaésu ei ole, véljastada arv —1 ja esialgne
kaart.

Naide. matksis.txt matkval.txt
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Hindamine. Selles iilesandes saavad véljapdésuta testide eest punkte ainult need programmid,
mis lahendavad oGigesti vahemalt iihe testi, kus véljapads leidub. Igas testis annab teepikkuse
leidmine 1/3 ja tee véljastamine 2/3 punktidest. Ebaoptimaalse tee leidmise eest punkte ei saa.

1/1



