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5. Puude isomorfism (iso) 1 sek / 8 sek 60 punkti

Téna pidid opilased kunstiopetuse tunnis joonistama mdrgendatud puid. Margendatud puu joo-
nistamiseks tuleb koigepealt lehele paigutada taisarvud 0... N — 1 ja seejarel joonistada N — 1
joont nii, et iga joon iihendab kaht arvu ja saadud jooni médda on voimalik liikuda iga arvu
juurest iga teise arvu juurde.

Kaks opilast joonistasid tapselt sama suurusega puud ja opetaja hakkas kahtlustama plagiaati.
Tapsemalt arvab opetaja, et iiks opilane vottis teise joonistatud puu ja tostis seal ainult arve
ringi, jattes jooned endistele kohtadele.

Kirjutada programm, mis saab kaks sama suurusega puud ja kontrollib, kas {ihe saab teiseks
muuta mingi hulga (voimalik, et nulli; voimalik, et koigi) arvude muutmisega. Kui teisendamine
on voimalik, valjastada ka vajalikud muutused.

Sisend. Tekstifaili isosis.txt esimesel real on N (1 < N < 100000), puude suurus. Jérgmisel
N — 1 real on igaiihel kaks téisarvu s ja t (0 < s < t < N), mis néitavad, et esimeses puus
on arvude s ja t vahel joon. Analoogiliselt on jargmisel N — 1 real igaiihel kaks tdisarvu u ja v
(0 < u < v < N), mis néitavad, et teises puus on arvude u ja v vahel joon.

Valjund. Kui esimese puu teiseks muutmine pole voimalik, véljastada tekstifaili isoval.txt
esimesele reale EI. Kui muutmine on voimalik, véljastada faili esimesele reale JAH ja jargmisele
N reale igatihele tiks taisarv p;, mis néitab, et esimeses puus olev arv ¢ tuleb muuta arvuks p;.
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Hindamine. Selles iilesandes on testid jagatud gruppidesse ja iga grupi eest saavad punkte ainult
need programmid, mis lahendavad Gigesti koik selle grupi testid. Gruppides kehtivad jérgmised
tingimused:
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1. (10 punkti) N < 20;
2. (20 punkti) N < 1000;
3. (30 punkti) N < 100000.
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