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1. Leiutaja number iiks (yks) 1 sek 20 punkti

Leiutajatekiilas kuulutati vilja suur konkurss! Esileiutaja aunime saab see, kellel on 10 nidala
parast koige rohkem leiutisi ette néidata.

Kui Adalbert konkursist kuulis, kéis ta kohe Oskari, Giovanni, Helmi, Véaino ja isegi doktor Ave
akende taga luuramas, et teada saada, kui palju neil leiutisi juba varuks on. Lisaks teab ta ka
seda, mitu leiutist nddalas igaiiks juurde leiutada suudab.

Niitid on tal aga kahtlus, et tema varudest ja leiutamiskiirusest ei piisa, et tal 10 nddala parast
koige rohkem leiutisi oleks. Sellepédrast tahab ta Susumu kaudu Jaapanist moned eksootilised
vidinad juurde tellida, et neid siis konkursil oma leiutistena esitleda.

Mitu vidinat peab Adalbert juurde tellima, et tal oma leiutistega kokku kdige rohkem asju oleks?

Sisend. Tekstifailis ykssis.txt on tapselt kuus rida, igaiihel kaks tiihikuga eraldatud taisarvu.
Faili esimesel real on arvud Ny ja My, mis tdhendavad, et Adalberdil on praegu varuks Ny leiutist
ja iga jargmise nddalaga jouab ta My uut juurde leiutada. Jargmisel viiel real on samad andmed
Adalberdi konkurentide kohta. Ukski arv pole viiksem kui 0 ega suurem kui 100.

Valjund. Tekstifaili yksval.txt ainsale reale véljastada iiks taisarv K, mis néitab, mitu Jaapani
vidinat peab Adalbert juurde tellima, et konkursipdeval oleks tal koige rohkem uusi asju ette
naidata.

Naide. ykssis.txt yksval.txt
22 12
12
21
33
32
51

Adalberdil on varuks 2 leiutist ja ta suudab iga nddalaga 2 uut juurde leiutada, seega oleks tal
10 nadala parast kokku 22 leiutist. Faili 4. real kirjeldatud leiutaja saab samaks ajaks kokku 33
leiutist. Konkursi voitmiseks peaks Adalbert Susumu kiest 12 vidinat juurde tellima.
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