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5. Varvide segamine (varv) 1,2 sek / 10 sek 100 punkti

Ehituspoes on masin, mis oskab punasest, rohelisest ja sinisest varvist (nimetame neid edaspidi
pohivirvideks) segada kokku erinevaid vérvitoone. Iga virvitoon, mida masin oskab kokku se-
gada, on antud RGB-koodiga, mis néitab, kui palju mingit pohivarvi kulub. Kood on esitatud
kolme 16-bitise arvuga. Ostjad soovivad saada mingeid spetsiifilisi varvitoone, mis on samuti
antud oma RGB-koodidega. Masin aga ei pruugi osata teha tépselt noutud tooni ning valib see-
tottu ldhima voimaliku vaste. “Lahedust” moodetakse 3D Manhattani kaugusega varviruumis.
Naiteks varvitoonide “100 50 0” ja “20 25 10” vaheline kaugus on vastavate pohivarvide omava-
heliste kauguste summa ehk [100 — 20| + |50 — 25| 4|0 — 10| = 115. Monel péeval on aga masinal
moni pohivirvidest (punane, roheline voi sinine) hoopiski otsas. Sellisel juhul esitavad ostjad ka
vaid selliseid soove, kus seda pohivarvi vaja ei ole. Masina konstrueerimisel on arvestatud, et
voimalikud toonid oleksid varviruumis voimalikult {ihtlaselt esindatud — seetottu voib eeldada,
et voimalikud toonid on enam-vahem juhuslikud ja esindatud vordse toenédosusega. Koik toonid,
mida masin oskab teha, on omavahel erinevad, aga klientide soovid voivad kattuda.

Sisend. Tekstifaili varvsis.txt esimesel real on varvitoonide arv 1 < N < 100000, mida masin
oskab teha, ning soovide arv 1 < @ < 100000, mida masinalt kiisitakse. Jargmisel N + @) real on
igaiihel 3 taisarvu 1oigust 0...65535 ehk virvide RGB-koodid. Neist esimesel NV real on masinas
segatavate virvitoonide koodid ja viimasel ) real on ostjate soovitud viarvide RGB-koodid.

Valjund. Tekstifaili varvval.txt viljastada @ rida, igale reale iiks téisarv: iga ostja soovitud
varvi kohta sellele lahima vérvi number, mida masin segada oskab. Masina segatavad vérvid on
nummerdatud 0. .. N—1 sisendis toodud jarjekorras. Kui kaks varvi on samal kaugusel, viljastada
vaiksema numbriga varv.

Naide. varvsis.txt varvval.txt

33 1

200 0 O 0

800 0

100 0 O

800

300 0 O

150 0 O

Masinas on ainult punast vérvi ja kiisitakse ka ainult erineva tumedusega punaseid. Esimesele
soovile vastavat viarvi oskab masin teha, kaugus on 0 ja vastava vérvi number 1. Teisele soovile
vastavat varvi ei ole, kuid koige ldhemal on masina varv numbriga 0 (“200 0 0”). Kolmandast
soovist sama kaugel (50) on nii virv numbriga 0 kui ka virv numbriga 2. Kuna esimene neist on
viiksema numbriga, segab masin selle varvi.

Naide. varvsis.txt varvval.txt
33 0
75 25 0 1
100 100 O 2
150 50 0O
100 50 O
50 100 O
200 30 O

Masinas on ainult punast ja rohelist véirvi. Esimesest soovist samal kaugusel (50) on kéik kolm
masina poolt segatavat varvi. Masina varvide kaugused teisest soovist on vastavalt 100, 50 ja
150. Masina vérvide kaugused kolmandast soovist on vastavalt 130, 170 ja 120.
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Naide. varvsis.txt varvval.txt

4 3 0
555 3
200 200 200 1
150 10 10

0 0 255

000

10 10 200

175 105 105

Masinas on koiki pohivérve.

Hindamine. Selles iilesandes on testid jagatud gruppidesse. Iga grupi eest saavad punkte ainult
need lahendused, mis ldbivad koik sellesse gruppi kuuluvad testid. Gruppides kehtivad jargmised
lisatingimused:
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(6 punkti) masinas on ainult punast varvi, N < 25000 ja @ < 10000;
10 punkti) masinas on ainult punast varvi, @ < 50 000;
14 punkti) masinas on ainult punast varvi;

6 punkti) masinas on ainult punast ja rohelist varvi, N < 25000 ja @ < 10000;

<
10 punkti) masinas on ainult punast ja rohelist varvi, @ < 50 000;

6 punkti) masinas on koiki varve, N < 25000 ja @ < 10000;
12 punkti) masinas on kaiki virve, @ < 50000;

<
< 750005

(

(

(

(

(14 punkti) masinas on ainult punast ja rohelist vérvi;
(

(

(12 punkti) masinas on kaiki virve, @

(

10 punkti) masinas on koiki vérve.
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