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Voistluse korraldus

Voistlus toimub aadressil http://cms.eio.ee asuva testimisserveri vahendusel. Sealt saab iilesan-
nete tekstid, sisendi ja valjundi néited ja muud abifailid ning samasse esitatakse oma lahendused
hindamiseks.

Registreerumise korraldab oliimpiaadi ziirii enne voistlust. Soovitame kohe kontrollida oma kasutaja-
tunnuse ja parooli kehtivust ning tutvuda serveris olevate juhendmaterjalidega.

Ulesannete tekstid antakse voistlejatele vahetult enne voistluse algust. Lahendamiseks on aega
5 tundi ja aega arvestatakse iilesannete kittesaamise hetkest.

Voistluse ajal ei ole lubatud kasutada mitte mingeid abimaterjale, vilja arvatud puhas paber mérk-
mete tegemiseks, kasutatava programmeerimissiisteemi standardne abiinfo ja oliimpiaadi serveris
olevad materjalid. Oma andmekandjate ja Interneti (viilja arvatud oliimpiaadi server) kasutami-
ne voistluse ajal on keelatud. Vaistlejad voivad oma lahendused endale kopeerida pérast voistluse
loppu.

Voistlejad voivad serveri vahendusel esitada tépsustavaid kiisimusi iilesannete tingimuste kohta.
Korraldajad voivad keelduda vastamast kiisimusele, mille vastus on iilesande tekstis voi mis ei ole
iilesande lahendamise seisukohalt olulised.

Voistlusel on voimalik lahendada 5 iilesannet, millest ldheb arvesse 3 parimat skoori.

Nouded programmidele

Iga iilesande lahendus peab olema tervenisti iihes failis. Lisaks selles failis olevale tekstile voib
kasutada ainult programmikeele standardvahendeid.

— Mitte kasutada programmi tekstis “tdpitahti”. Nende esitus soltub operatsioonisiisteemi sea-
detest, mis voivad serveris olla erinevad voistlejate téoarvutite omadest. See v6ib pohjustada
vigu lahenduste hindamisel.

— Java programmis peab main meetodit sisaldav klass olema iilesande liihinimega ja public
(néiteks kui tilesande nimi on “Sortimine (sort)”, siis peab klassi nimi olema sort, samamoodi
viiketdhtedega). Lisaks ei tohi kasutada votmesona package ja failis ei tohi olla {ihtegi teist
public klassi. Vastasel korral ei vota testimissiisteem lahendust vastu.

Programm peab lugema sisendandmed tilesande tekstis nédidatud nimega failist ja kirjutama
tulemuse tilesande tekstis ndidatud nimega faili.

— Testimissiisteemis pole lahendustel sisendfaili iilekirjutamise oigust.
— Testimissiisteemis pole lahendustel valjundfaili lugemise oigust.

Mitte kasutada failinimede juures ketta- ja kataloogitédhiseid!
Mitte kasutada niitefailide nimesid!

Programm ei pea kontrollima sisendandmete vastavust iilesande tekstis antud tingimustele; testi-
miseks kasutatakse ainult korrektseid algandmeid.

— Sisendfaili koik read (ka viimane) 16pevad reavahetusega.
Programm peab véljastama tulemuse tépselt iilesande tekstis kirjeldatud kujul.
— 64-bitiste arvude viljastamine C programmis: http://eio.ee/KKK/Int64.
Programm ei tohi testimise ajal nouda mitte mingit sisestust klaviatuurilt.

Hinnatakse ainult programmi t66 tulemust, mitte programmi teksti, kui iilesande tingimustes pole
Oeldud teisiti.

Programm peab 16petama oma t66 ettendhtud aja jooksul. Kui iilesande tekstis on antud kaks
ajalimiiti, kehtib esimene kompileeritavates keeltes (Pascal, C, C++, Java, ...) ja teine interpre-
teeritavates keeltes (Python, PHP, Perl, ... ) lahendustele. Kui tekstis on antud {iks ajalimiit, kehtib
see koigile lahendustele. Lahendusi testitakse keskkonnas, mis vastab 1,5 GHz Pentium IV protses-
sori joudlusele.

Programmil on lubatud kasutada kuni 256 MB mélu.
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