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1. Lelud (lelud) 3 sek / 5 sek 100 punkti

Aednik Kazimiri pojal Afanasil on N ménguasja, mida téhistame 1...N. Afanasil on méngu-
asjade osas kindlad eelistused. Tédpsemalt on igal ménguasjal ¢ tema eelistuste pingereas posit-
sioon P; (kus 1 < P; < N ja P; vadrtused on paarikaupa erinevad). Seejuures P; = 1 tdhendab,
et ménguasi ¢ meeldib talle koige rohkem, ja P; = N, et ménguasi ¢ meeldib talle koige vihem.

Kazimir teab, et Afanasile meeldib ménguasi 1 rohkem kui ménguasi N (s.t P; < Py) ja lisaks
on ta marganud, et kui Afanasi ette panna L ménguasja (kus L on paaritu arv), siis naitab poiss
alati ndpuga sellele, mis oleks nende jarjestamisel meeldivuse jarjekorras téapselt keskmisel kohal.

Kazimir tahab niiiid selle tdhelepaneku abil kogu eelistuste pingerea vilja selgitada. Aga tal on
parajasti aiatoodega kiire ja sellepérast ei saa ta teha liiga palju katseid.

Suhtlus. See on interaktiivne iilesanne. Programmi kéivitudes on sisendi esimesel real méangu-
asjade arv N (2 < N < 1300) ja lubatud katsete arv K (1 < K < 2020).

Edasi voib programm esitada péaringuid. Péringu esitamiseks tuleb viljastada rida, millel on
kiisimérk, siis téisarv L (1 < L < N) ja siis veel L téisarvu Ay, Ag,..., A (1 < A; < N). See
tdhendab, et Kazimir peaks jargmiseks katseks panema Afanasi ette ménguasjad Ay, Ao, ..., AL.
Seejuures peab L olema paaritu arv ja A; vidrtused paarikaupa erinevad. Kokku tohib programm
esitada maksimaalselt K péaringut.

Vastuseks paringule saab programm sisendi jargmisel real taisarvu X (1 < X < N): ménguasjade
Ay, As, ..., AL meeldivuse jirjekorras sorteerimisel keskmiseks jadva méanguasja numbri.

Kui programm on P; vaartused &dra arvanud, peab ta vastuse teatamiseks véljastama iihe rea
ja seejarel t606 lopetama. Vastusereal peab olema hiilimérk ja selle jarel tadpselt N taisarvu:

P, Py, ..., Py vaartused. Testimissiisteem sellele teatele ei vasta ja rohkem péringuid esitada ei
luba.
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Selles naites Py =1, P, =5, Py =2, Py =3, Ps = 4.

Programmi esimene péring on ménguasjade 4, 1, 2, 3 ja 5 kohta. Arvude Py =3, P, =1, P, =5,
P3; = 2, P5; = 4 sorteerimisel saame jarjekorra P, = 1, P3 =2, Py = 3, P; = 4, P, = 5. Selles
jarjekorras keskmine on Py = 3, sellepéarast saab programm oma péaringule vastuse X = 4.

Teises paringus on P, =5, Py = 3, P5 = 4 pingerea jirjestuses keskmine Ps = 4.

Kolmandas paringus on Py = 1, P3 = 2, Py = 3 jarjestuses keskmine P53 = 2.
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Hindamine. Selles iilesandes on testid jagatud gruppidesse. Iga grupi eest saavad punkte ainult
need lahendused, mis ldbivad koik sellesse gruppi kuuluvad testid. Gruppides kehtivad jargmised

lisatingimused:
1. (7 punkti) N < 8, K = 2020.
2. (8 punkti) N < 8, K = 42.
3. (15 punkti) N <8, K =13
4. (17 punkti) N < 100, K = 2020.
5. (17 punkti) N < 400, K = 2020.
6. (23 punkti) N <1000, K = 2020.
7. (13 punkti) N < 1300, K = 2020.

Mirkus. Et tagada paringute kohalejoudmine testimisiisteemi, tuleb iga paringu jérel valjund-

puhver tithjendada:

Programmikeel | Kéask

C fprintf (stdout, ...);
fflush(stdout);

C++ cout << ... << endl;

Java System.out.println(...);
System.out.flush();

Python sys.stdout.write(...)

sys.stdout.flush()
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