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4. Sipelgas (sipelgas) 1 sekund 40 punkti

Robotsipelgas liigub méoda kuubi servi. Sipelgas peatub alati kuubi tipus ja ootab kisku: késu V
peale liigub ta jargmisse tippu mooda endast vasakul olevat serva, kdsu P peale méoda paremal
olevat serva.

Kirjutada programm, mis saab sipelga poolt seni tdidetud kiskude jada ja leiab sipelga jaoks
lithima voimaliku tee tagasi tippu, kust ta liikumist alustas.

Sisend. Sisendi esimesel real on sipelga seni tdidetud kdskude arv N (0 < N < 1000). Teisel
real on N téhte V ja P: nende kiskude loend.

Valjund. Esimesele reale véljastada vdahim késkude arv, millega saab sipelga suunata tagasi
tippu, kust ta liikumist alustas. Teisele reale véljastada selleks vajalik kdskude loetelu (iihe
sonena, ilma tithikute voi muude eraldajateta). Kui minimaalse késkude arvuga teid lahtetippu
on mitu, véljastada iikskoik milline neist.

Naide. Sisend Viljund
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Alloleval joonisel néditavad punased noolekesed sipelga asukohta ja pea suunda ning sinised ja
rohelised jooned vastavalt sisendis ja viljundis antud késkude jéargi liikumisi.
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