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5. Vale kuju 2 (kUJ 1.12) 2 sek / 3 sek 80 punkti

Levinud {itluste kohaselt ei sobi kandiline punn timmargusse auku ega immargune punn kan-
dilisse auku. Tegelikult muidugi saab iimmarguse punni ruudukujulisse auku panna, kui augu
kiiljepikkus on punni labimoodust suurem voi sellega vordne.

Jukul on pika laua sees N ruudukujulist auku. Augud on nummerdatud 1 kuni N nende suuruste
kasvavas jarjekorras.

Laua korval maas on M {immargust punni. Punnid on nummerdatud 1 kuni M nende labi-
mootude mittekahanevas jarjekorras.

Aita Jukul leida iga punni jaoks kdige viiksem auk, millesse see mahub, vGi tuvastada, et see ei
mahu iihtegi auku, kasutades selleks voimalikult vahe katseid mingit punni mingisse auku panna.

Suhtlus. See on interaktiivne {ilesanne, kus programm ei saa ise sisendandmeid lugeda, aga voib
testimiskeskkonnale péringuid esitada.

Programmi t66 alguses on sisendi esimesel real aukude arv N ja punnide arv M (1 < N, M <
25000).

Seejarel voib programm esitada punnide aukudesse proovimiseks péaringuid. Paringu esitamiseks
tuleb véljastada rida

?71J

kus 1 < I < M on punni jal < J < N on augu number. Vastus on sisendi jargmisel real. Kui
punn number I mahub auku number J, on vastus 1; kui ei mahu, on vastus 0.

Lopuks peab programm teatama vastuse. Selleks tuleb véljastada rida

'V Vo ... Vi

kus V; on vahim selline j, et punn number ¢ mahub auku number j, voi —1, kui punn number ¢
ei mahu iihtegi auku. Vastuse teatamise jérel peaks programm kohe t66 lopetama.
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Selles testis on N = 4 auku ja M = 3 punni.
Programm proovib esimesena punni 1 auku 1 ja saab vastuse, et punn mahub auku.

Edasi proovib programm punni 2 auku 2 ja saab vastuse, et punn ei mahu auku. Seejérel proovib
programm punni 2 auku 3 ja saab vastuse, et punn mahub auku.

Lopuks proovib programm punni 3 auku 4 ja saab vastuse, et punn ei mahu auku.

Eelneva pohjal saab programm teatada vastuse ja lopetab seejérel t66.
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Hindamine. Selles iilesandes antakse punkte iga testi eest eraldi. Testid on jagatud gruppidesse,
milles kehtivad jargmised lisatingimused:
0. (0 punkti) Ulesande tekstis olevad niited.
1. (18 punkti) M, N < 100. Lahendus, mis teeb @) péringut, teenib min(1, g) - 100 % testi
vaartusest, kus P = M - N.
2. (18 punkti) M < 1000. Lahendus, mis teeb @ péringut, teenib min(1,
vadrtusest, kus P = % - M -logy(N).
3. (18 punkti) N < 1000. Lahendus, mis teeb @ paringut, teenib min(1, g) - 100 % testi
vadrtusest, kus P = % -logy(M) - N.
4. (26 punkti) Lahendus, mis teeb @ paringut, teenib min(1, g) <100 % testi vaartusest, kus

P =20 . min(M, N) - logy(max(M, N)).

) - 100 % testi

Qv

Mairkus. Et tagada programmi véiljastatud andmete testimissiisteemi kohale joudmine, tuleb
iga rea jarel vialjundpuhver tiihjendada:

Programmikeel | Kéask

C++ cout << ... << endl;

voi

cout << ... << "\n" << flush;
Python print (..., flush=True)

voi

sys.stdout.write(...)
sys.stdout.flush()
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