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5. Topsiturniir (tOpS) 2 sek / 12 sek 100 punkti

Juku avastas péarast laadal trikimeister Kébeképa topsiméngu méangimist, et on sellistes mangu-
des paris osav. Niitid osaleb ta turniiridel, kus méangitakse mangust raskemat versiooni.

Laual on N (1 < N < 3-10°) topsi; iga topsi all on pall. Alguses on vasakult k-nda topsi all pall
numbriga k. Ming koosneb @ (1 < Q < 3-10°) péringust; piringuid on kolme tiiiipi:
1. Antud L ja R. Topside L...R (loendatuna vasakult alates iithest) jarjekord pooratakse
timber.
2. Antud X. Leia, milline pall on vasakult X-nda topsi all.
3. Antud Y. Leia, mitmenda topsi all on pall Y.

Sisend. Sisendi esimesel real on kaks tédisarvu N ja Q. Jargneb @ rida, mis kirjeldavad péaringuid.
Igaiiks neist on iihel jargmistest kujudest:

e “1 LR (kus1< LK RKN);

e “2 X7 (kus1 <X

o “3Y” (kus1 <Y
On teada, et sisendis on vihemalt iiks 2. voi 3. tiilipi paring.

Vailjund. Viljasta eraldi reale iga 2. ja 3. tiilipi paringu vastus: taisarv loigust 1... N.

Naide. Sisend Valjund
4 13 1
123 3
21 2
2 2 4
23 1
2 4 2
31 4
33 4
34 2
134 4
23 3
2 4
32
34

Hindamine. Selles iilesandes on testid jagatud gruppidesse. Iga grupi eest saavad punkte ainult
need lahendused, mis ldbivad koik sellesse gruppi kuuluvad testid. Gruppides kehtivad jéargmised
lisatingimused:

)

. (0 punkti) Ulesande tekstis olevad niited.

1. (20 punkti) N, Q < 1000.

2. (60 punkti) Iga 1. tiiiipi piring on kujul L = a2°, R = (a+1)2°—1, kus a ja b on tiisarvud.
3. (20 punkti) Lisapiirangud puuduvad.

Programm, mis vastab testigrupi raames korrektselt koikidele 2. tiilipi paringutele, aga eksib

mone 3. tiilipi paringuga, teenib selle testigrupi eest 60 % punktidest. Nende punktide teenimiseks
peab iga 3. tiilipi paringu vastus siiski olema taisarv loigust 1...N.
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