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1. Agendid (age) 1 sek / 3 sek 100 punkti

Bytelandis tegutseb grupp agente, kellest igaiiks t66tab ithel M missioonist. Bytelandis on N
linna, mis on {ihendatud N — 1 maanteega, nii et nende maanteede kaudu on vdimalik reisida
igast linnast igasse teise linna. Maantee number 4 iithendab linnu A; ja B; ning sellel tegutseb
agent, kes t66tab hetkel missioonil X;. Samal missioonil voib t66tada mitu agenti.

Sinu iilesanne on hallata, millise missiooniga iga agent tegeleb. Geopoliitilise olukorra jarsu muu-
tuse tottu oled otsustanud, et maanteel number i tegutsev agent peaks niiiid t66tama missioo-
nil Y;. Sa edastad selle teabe agentidele spetsiaalsete sonumite abil. Iga sonum on arvude 1 kuni
M permutatsioon P. (Antud jada permutatsioon on iga jada, mis sisaldab samu arve kui algne
jada, kuid potentsiaalselt erinevas jarjekorras.)

Sonumi oma agentidele edastamiseks valid alamhulga linnu, kus sobralikud kohalikud elanikud
hommikul permutatsiooni P vélja panevad. Pédeva jooksul kiilastab iga agent linnu oma maantee
molemas otsas ning muudab oma missiooni siis ja ainult siis, kui permutatsioon véljas molemas
linnas. Kui agendi praegune missioon on ¢ ja ta oma missiooni muudab, siis hakkab ta péarast
muudatust t66le missioonil P,. Ohtul eemaldavad samad sobralikud elanikud oma linna vilja
panud sonumid.

Asi on kiireloomuline, seega soovid hoida sonumite arvu viikesena. Leia sonumite jada, mis
voimaldab selle eesmérgi saavutada.

Sisend. Sisendi esimesel real on kaks taisarvu N ja M (1 < N < 50000, 1 < M < 32), vastavalt
linnade arv Bytelandis ja missioonide arv. Jargmisel N — 1 real on igaiihel neli téisarvu A4;,
B;, X;,V; (1 < A;,B; < N, 1< X,,Y; < M), mis tahendavad, et linnade A; ja B; vahel
on maantee ning sellel maanteel tegutsev agent to6tab praegu missioonil X; ja peaks edaspidi
tootama missioonil Y;.

Valjund. Esimesele reale viljastada iiks mittenegatiivne tédisarv K, sonumite arv. Jargmisele K
reale viljastada sonumite kirjeldused, igaiiks eraldi reale. Permutatsiooni P avaldamist L linnas
Vi,..., Vi kirjeldus on tiihikutega eraldatud taisarvude jada Py, Po,..., Py, L, V1, Vo, ..., VL.

Arvud Vi,...,Vp peavad olema paarikaupa erinevad. Kui sobivaid sonumijadasid on mitu, vél-
jastada iikskoik milline neist.
Naiide. Sisend Viljund
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Esimene permutatsioon (1, 3,2, 4) pannakse vélja koigis linnades, seega koik agendid missioonil 2
lillituvad missioonile 3 ja koik agendid missioonil 3 lilituvad missioonile 2. Teine permutat-
sioon (3,1,2,4) pannakse vélja linnades 1, 6, 5 ja 3. Agent maanteel 1-3 liilitub missioonilt 1
missioonile 3, agent maanteel 3—-5 missioonilt 2 missioonile 1 ja agent maanteel 3—6 missiooni-
It 3 missioonile 2. Viimane permutatsioon suunab maanteel 1-4 tegusteva agendi missioonilt 3
missioonile 4.
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Hindamine. Selles iilesandes on testid jagatud gruppidesse. Iga grupi eest saavad punkte ainult
need lahendused, mis ldbivad koik sellesse gruppi kuuluvad testid. Gruppides kehtivad jargmised
lisatingimused:

0. (0 punkti) Ulesande tekstis olevad niited.

1. (4 punkti) N < 10.

32 punkti =14, B; =N igal < ¢ < N korral.
12 punkti

-
-
-
. (12 punkti

A;
M = 2° kus s on mingi mittenegatiive taisarv.
A;

=1, Bi=1+1iga 1 <i < N korral.

2 )
3 )
4 )
5. (40 punkti) Lisapiirangud puuduvad.

Lahenduse skoori igas testigrupis méaarab suurim sonumite arv (allolevas tabelis tahistatud kui
max(K)), mida lahendus selle rithma mones testis kasutas:

Sonumeid Skoor

0 < max(K) <10 | 100%

11 < max(K) <15 | 8%
16 < max(K) <20 | 65%
21 < max(K) < 30 50%
31 <max(K) <65 | 25%
66 < max(K) <100 | 20%
101 < max(K) 0%

Liigse hindamisaja véaltimiseks saab iga véljund, kus K > 1000, alati diagnoosi “Vale vastus”,
ilma kontrollimata, kas sonumijada saavutab eesmérgi voi mitte.

Selles iilesandes on lahendustel lubatud tavapéarase 256 MB asemel kasutada 1 GB maélu.
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