Oliimpiaadijuhendi nimetus ja 6ppeaasta

Eesti koolinoorte 39. informaatikaoliimpiaad
2026/27. dppeaasta

Olimpiaadi korraldav asutus
(TU teaduskool/Tallinna Ulikool/Taltech/seltsid/iihingud jne)

Informaatikaoliimpiaadi korraldab Haridus- ja Teadusministeeriumi tellimusel Tartu
Ulikooli teaduskool.

Uldosa, eesmirgid
(kellele ja milleks seda oliimpiaadi korraldatakse)

Informaatikaoliimpiaadi eesmérgid on:

e avastada programmeerimises voimekaid Opilasi ja arendada nende oskusi;

e stimuleerida  andekaid  Opilasi omandama ja  tdiendama  teadmisi
programmeerimises;

e anda Opilastele vOimalus vdorrelda oma oskusi ja teadmisi eakaaslastega
vaistlustingimustes;

e motiveerida Opetajate enesetdiendamist ja programmeerimise dpetamist koolides;

e sclgitada vélja Eesti vOistkond rahvusvahelisteks informaatikaoliimpiaadideks.

Oliimpiaadil tuleb lahendada algoritmilise iseloomuga iilesandeid. Vodimalikke
iilesandetiilipe kirjeldab Lisa 1. Programmeerimisiilesannete lahendamise ja lahenduste
esitamise tingimusi kirjeldab Lisa 2.

Lahenduste esitamine ja hindamine toimub vdistlusserveri https://cms.eio.ee kaudu. Igale
iilesandele voib voistluse jooksul lahendusi esitada korduvalt. Arvesse 1dheb parim esitatud
lahendus. Alamiilesannetega iilesannetes on iildjuhul 16pptulemus iga alamiilesande parima
saavutatud tulemuse summa.

Oliimpiaaditood arhiveeritakse Oppeaasta 10puni.

Kes voivad osaleda
(vanuseriihmad, klassid, stiinniaasta)

Ollimpiaadi eel- ja 1dppvoorus vdivad osaleda koik Eesti koolidpilased, kes ei ole asunud
omandama korgharidust. Pdhikooli vanuseriihmas tohivad osaleda kuni 9. klassi dpilased.
Lahtisel vdistlusel vdivad osaleda koik huvilised.

Mitmes voorus toimub
(voorude loetelu, vanuseastmed, hindamise erisused)

Informaatikaoliimpiaad toimub kolmes etapis: lahtine vdistlus, eelvoor ja Idppvoor.

Lahtisel voistlusel toimub hindamine eraldi Eesti pohikoolidpilaste, Eesti
giimnaasiumidpilaste ja avatud arvestuses (koik vdistlejad). Auhindu jagatakse vaid Eesti
koolidpilaste arvestuses.

Eelvoorus on erinevad pdhikooli ja giimnaasiumi iilesannete komplektid. Pohikoolil on
kokku 4 iilesannet, mis koik ldhevad arvesse. Glimnaasiumil on kokku 6 iilesannet, millest
arvesse ldhevad 3 parimat tulemust. Loppvooru iilesannete komplekt valitakse eelvooru
tulemusi arvestades.
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Loppvoorus peetakse arvestust ja jagatakse auhindu kolmes kategoorias: pohikoolidpilased,
glimnaasiumiopilased ja algajad (gliimnaasiumidpilased, kes pole varem 16ppvoorus punkte
saanud). Tdpse auhinnajaotuse otsustab Zziirii, kes voib vélja anda ka eriauhindu. Lisaks
premeeritakse ka hikkeripunktide kogumist (vaata ,,Muu info” sektsiooni). Auhindu
koikide voistluste eest jagatakse 10ppvoorus.

Tulemuste avaldamine

Lahtise voistluse, eelvooru, ja 1dppvooru nimelised tulemused ning 16ppvooru kutsutute
nimekiri avalikustatakse vastavalt andmekaitsetingimustele TU teaduskooli kodulehel ja
informaatikaoliimpiaadi kodulehel https://eio.ee.

Oppesessioon

Oppeaasta jooksul toimub kaks Oppesessiooni. Oppesessioonidele kutsutakse opilasi
toimunud voistluste tulemuste pohjal. Muud huvilised on oodatud vabakuulajatena.
Kutsutud dpilastele on tagatud toitlustus ja vajadusel majutus.

Oppesessioonid on iildjuhul kahepievased, kummalgi pdeval on kaks loengut koos
iilesannete lahendamisega. Loengud toimuvad kahes vanuseriihmas (algajad ja
edasijoudnud). Opilased vdivad ise valida, kumma riithma loenguid kuulavad.

Siigisene oppesessioon:

Toimumisaeg: 21.-22. november 2026

Keel: dppetdd toimub eesti keeles

Toimumiskoht: Tartus Delta dppehoones

Stigisele dppesessioonile kutsutakse dpilasi lahtise voistluse tulemuste pohjal.
Registreerimine: Info lisatakse TU teaduskooli kodulehele ja https://eio.ee lehele péirast
lahtise voistluse 10plike tulemuste selgumist. Kutsutud Opilastele saadetakse kiri.

Talvine 6ppesessioon:

Toimumisaeg: 23.—24. jaanuar 2027

Keel: dppetdd toimub eesti keeles

Toimumiskoht: Tartus Delta dppehoones

Talvisele dppesessioonile kutsutakse Opilasi eelvooru ja lahtise voistluse tulemuste pohjal.
Registreerimine: Info lisatakse TU teaduskooli kodulehele ja https://eio.ee lehele pérast
eelvooru loplike tulemuste selgumist. Kutsutud Opilastele saadetakse kiri.

Lahtine voistlus

Toimumisaeg: 5.—11. oktoober 2026

Algusaeg: 5. oktoobril kell 00:00

Lahendamisaeg: tipselt 1 niddal (s.t. lahenduste vastuvott suletakse 11. oktoobril kell
23:59:59)

Lahendamise keel: iilesanded on vdistlusserveris saadaval eesti ja inglise keeles
Toimumiskoht: kodune lahendamine iile interneti, lahendused esitatakse voistlusserverisse
https://cms.eio.ee

Tulemused: Jooksvad tulemused on vdistluse viltel avalikud. Parast voistluse 10ppu
voetakse apellatsioone vastu e-posti teel 16. oktoobrini, 10plikud tulemused avalikustatakse
hiljemalt 19. oktoobril TU teaduskooli kodulehel ja informaatikaoliimpiaadi kodulehel

https://eio.ee.

Reeglid: Lahtisel vaistlusel voib iilesannete lahendamisel kasutada kirjandust ja muid
abimaterjale, kuid iga vdistleja peab oma lahendused koostama ise. Vdistlus on
individuaalne, meeskonnatd0 ei ole lubatud. Samuti pole lubatud vélistest allikatest (sh
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foorumitest) otseselt {ilesande sisu kohta abi kiisimine ega suurte keelemudelite (ChatGPT
jmt) kasutamine. Ziiriil on digus plagiaadikahtlusega to6d vdistluselt kdrvaldada. Samuti
on ziiriil digus paluda pistelise kontrolli raames dpilastel oma lahendusi ja
lahendamisprotsessi videokones selgitada.

Koolivoor
(toimumise kuupdev, kellaaeg, keel, kuidas toimub (Moodle voi paber))

Informaatikaoliimpiaadil koolivooru ei ole. Kdik huvilised on oodatud osalema eelvoorus.

Eelvoor
(tiildinfo, hindamine, tulemuste avalikustamise kuupdev, apelleerimine, jdrgmisesse vooru kutsumise
pohimdétted, mdrksonad ja nende tihtaeg, abivahendid jne)

Asukohad: Eelvooru korraldab oliimpiaadi ziirii informaatika- ja matemaatikadpetajate
abiga ning koost60s piirkonnakoordinaatoritega koolides, kus on vdimalus voistlus 14bi
viia ja selle korraldamiseks avaldatakse soovi.
e Vaistluspaikade nimekirja koos registreerimisinfoga avaldab Ziirii 12. novembril
TU teaduskooli kodulehel ja https:/eio.ce.

Eelvooru iilesanded koostab Ziirii ja need toimetatakse koolidesse vastavalt kokkuleppele
kohapealsete korraldajatega.

Registreerimine: Registreerimine algab 12. novembril, tihtaeg on 26. novembril kell
12:00 (piirkonnas vdib registeerimise 10pu kuupidev olla varasem). Registreerida tuleb
selleks teaduskooli kodulehel avaldatud kontaktaadressi kaudu. Lisaks tuleb dpilastel enne
voistluse algust voistlusserveris https://eio.ee endale konto luua; seda saab teha alates 23.
novembrist.

Toimumise kuupiev: 3. detsember 2026

Alguse kellaaeg: 10:00

Lahendamise kestus: 4 tundi

Lahendamise keel: Ulesanded on vdistlusserveris saadaval eesti ja inglise keeles.
Reeglid: Kaasatoodud andmekandjate ja triikitud materjalide, samuti interneti (vilja
arvatud vaoistlusserver ja sealt viidatud materjalid) kasutamine vdistluse ajal ei ole lubatud.
Oma lahendused vdib osaleja endale kopeerida parast voistluse 10ppu.

Toimub: Arvutiklassides digitaalselt voistlusserveri vahendusel.

Tulemused: Esialgsed tulemused avalikustatakse kohe pérast voistluse 16ppu lehel
https://eio.ee. Apellatsioone voetakse vastu e-posti teel 11. detsembrini, 1plikud tulemused
avalikustatakse hiljemalt 14. detsembril TU teaduskooli kodulehel ja https:/eio.ee.
Hindamine: Hindamine on automaatne.

Koodid/kasutajatunnused: Opilased valivad ise kasutajatunnused vdistlusserverisse
konto loomisel.

Loppvooru kutsutute arv: Kuni 40 opilast. Eelvoorul eraldi kutsumise kvooti pole,
kutsumisel arvestatakse Oppeaasta tegevusi tervikuna.

Kontakt: eio@eio.ee; koordinaatorite kontaktid on leitavad teaduskooli kodulehelt.

Juhised eelvooru korraldamiseks piirkonnakoordinaatorile
(millised iilesanded on piirkonnakoordinaatoril: nt ruumid, valvamine, koodid, hindamine, to6de
saatmine ziiriile voi teaduskoolile, jne)
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Piirkonnakoordinaator:

e Jeiab kooli, kus saaksid osaleda piirkonna Opilased, kelle koolis ei korraldata
eelvooru;

e kinnitab korraldaja kontaktaadressi hiljemalt 9. novembriks;

e lciab tehnilise personali, kes seab toimumiskohas iiles arvutiklassi osalevatele
Opilastele;

e teatab, mil wviisil Opilased eelvoorule registreerivad (nt e-posti teel;
registreerimisvormi kaudu);

e triikib ja paljundab vdistlusjuhendi;

Kohapealne korraldaja:
e tagab tehnilise personali abiga igale Opilasele osalemiseks internetiithendusega
arvuti;
e annab teada vdimalikest toovahendite mdistlikest piirangutest arvutiklassis (nt. kui
on voimalik kasutada vaid Windowsi v4i Linuxi operatsioonisiisteemi);
e Opilastelt registreerimisel saadud info pohjal tagab koost6os tehnilise personaliga
osalemiseks vajaliku arendustarkvara olemasolu;
e tagab osalejate valvamise vdistluse ajal;
saadab vajadusel Ziiriile jooksvalt infot viivituste ja tehniliste probleemide kohta;
e saadab ziiriile esimehele (sandra.schumann(@ut.ee) voistluse ajal kohapeal olemas
olevate dpilaste nimekirja.

Korraldaja jaoks on tdpsemat informatsiooni aadressil https://eio.ee/Main/Opetajale.

Loppvoor

(iildinfo, registreerimine, toimumiskuupdev, kellaaeg, kes korraldab, kuidas toimub (Moodle voi
paber), keel, hindamine, tulemuste avalikustamise kuupdev, apelleerimine, mdrksonad ja nende
tihtaeg, abivahendid jne)

Loppvooru kutsub ziirii kuni 40 Opilast lahtise voistluse, eelvooru ja hikkeripunktide (vt
“Muu info”) tulemuste pdhjal.

Registreerimine: 15.-29.01.2027 kell 12:00, registreerimislink saadetakse 10ppvooru
kutsutud Opilase e-postile.

Toimumise kuupiev: 6.-7. veebruar 2027

Lahendamise alguse kellaaeg: 6. veebruaril kell 13:00

Lahendamise Kkestus: 5 tundi

Lahendamise keel: Ulesanded on vdistlusserveris saadaval eesti ja inglise keeles.
Toimub (digi/paber/koht (aadress)): Tartus Delta dppehoones (Narva mnt 18) digitaalselt
voistlusserveri vahendusel.

Koodid/kasutajatunnused: Opilastele genereeritakse vdistlusserverisse sisse logimiseks
kasutajatunnused. Need antakse osalejatele vahetult enne voistluse algust kohapeal.
Vanuserithmad: Lahendamine toimub pdhikooli ja glimnaasiumi vanuseriihmades.
Reeglid: Kaasatoodud andmekandjate ja triikitud materjalide, samuti interneti (vilja
arvatud vadistlusserver ja sealt viidatud materjalid) kasutamine vdistluse ajal ei ole lubatud.
Oliimpiaadi ajakavas on ette ndhtud aeg programmide t66ga tutvumiseks ja
apellatsioonideks.

Rahvusvaheline oliimpiaad
(tildinfo, voistkonnavalik, toimumiskoht, aeg, osalejate arv, muu info, iga oliimpiaad mdrkida eraldi)

Eesti koondised valitakse hooaja jooksul toimunud vdistluste ning kogutud
hikkeripunktide alusel. Iga voistluse kuue edukaima arvestuses oleva vdistleja keskmine
skoor on 100 punkti, mis korrutatakse omakorda vastava vdistluse kaaluga. Ulejaanud
voistlejad saavad punkte proportsionaalselt oma skoori suhtele kuue esimese keskmisse.
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Hiakkeripunkte vaadeldakse kui tiht vdistlust. Et soodustada pideva jarelkasvu olemasolu,
lisatakse nende Opilaste summale, kes pole keskkooli 16puklassis, tdiendav koefitsient. BOI
koondise valimisel on see 10%. EGOI ja IOI koondiste valimisel on see 5%. Vaistlustel,
kus toimub eraldi arvestus pohikooli- ja giimnaasiumidpilastele, antakse EGOI, BOI ja IOI
koondise valimise punkte giimnaasiumi rithma punktiarvestuse alusel.

Vaistluste kaalud on jargmised:

° Lahtine voistlus - 2
Eelvoor - 4
Loppvoor - 8
Hakkeripunktid - 3
Valikvoistlus I - 10
Valikvdistlus II - 10
BOI - 25

Koondise kandidaadid valitakse t66 taseme pohjal kdigi voistlejate hulgast, kes voistluse
tingimustele vastavad. Vaistlusspetsiifilised osavotutingimused on toodud vélja iga
rahvusvahelise oliimpiaadi juures allpool.

Koigil rahvusvahelistel voistlustel peale EGOI on {ildjuhul kasutusel ainult C++. Seetdttu
ei padse neile voistlustele Opilased, kes valikvdistlustel kirjutavad oma t66d muudes
keeltes.

Uldjuhul ei v&i rahvusvahelistel vdistlustel Eestit esindada vilisriikide kodanikud; erandeid
voib teha ainult Ziirii ettepanekul ja ministeeriumi loal.

Kandidaatidele korraldab Ziirii tdiendavad oppused ja valikvoistlused. Et suurendada
motivatsiooni iseseisvaks ettevalmistuseks, voivad valikvoistlused sisaldada tilesandeid
Codeforces’i jooksva hooaja voistlustest. Millised iilesanded tipselt valitakse, pole
moistagi ette teada; tuttava iilesande saamise tdendosus kasvab vastavalt sellele, kui palju
iilesandeid dpilane eelnevalt lahendanud on.

Oliimpiaadi nimetus: Balti informaatikaoliimpiaad (BOI)

Toimumisaeg: 14.—18. aprill 2026

Toimumise koht (riik ja linn): Bergen, Norra

Veebileht: https://boi2027.nio.no/

Voistkonna suurus: 6 Opilast

Osavotutingimused: voistlejad peavad vastama rahvusvahelise informaatikaoliimpiaadi
osavotutingimustele; pingerida moodustub eespool kirjeldatud alustel

Oliimpiaadi nimetus: Euroopa juunioride informaatikaoliimpiaad (EJOI)
Toimumisaeg: selgumisel

Toimumise koht (riik ja linn): Kasahstan (linn selgumisel)

Veebileht: info lisatakse teaduskooli kodulehele

Voistkonna suurus: 4 Opilast

Osavotutingimused: voistlejad peavad ajavahemikus 1. september kuni 31. detsember
2026 suurema osa ajast Oppima koolis haridustasemel, mis ei ole korgem kui keskharidus
(erandeid sellele saab koostdos voistkonna juhendajatega taotleda EJOI rahvusvahelise
komitee kdest); voistlejad peavad olema siindinud pérast 31. detsembrit 2011; pingerida
moodustub eespool kirjeldatud alustel

Oliimpiaadi nimetus: Euroopa tiidrukute informaatikaoliimpiaad (EGOI)
Toimumisaeg: juuli algus (selgumisel)
Toimumise koht (riik ja linn): Varssavi, Poola
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Veebileht: info lisatakse teaduskooli kodulehele

Voistkonna suurus: 4 Opilast

Osavotutingimused: voistlejad peavad olema naissoost voi mittebinaarse sooidentiteediga
ning vastama rahvusvahelise informaatikaoliimpiaadi osavotutingimustele; pingerida
moodustub eespool kirjeldatud alustel

Oliimpiaadi nimetus: Rahvusvaheline informaatikaoliimpiaad (IOI)

Toimumisaeg: 12.—19. september

Toimumise koht (riik ja linn): Potsdam, Saksamaa

Veebileht: https://1012027.de/

Voistkonna suurus: 4 dpilast

Osavotutingimused: voistlejad peavad ajavahemikus 1. september kuni 31. detsember
2026 suurema osa ajast Oppima koolis haridustasemel, mis ei ole kdrgem kui keskharidus,
ning ei tohi samal ajavahemikul suurema osa ajast dppida korghariduses poole voi suurema
koormusega (erandeid sellele saab koostdos voistkonna juhendajatega taotleda 101
rahvusvahelise komitee kéest); vdistlejad peavad olema siindinud péarast 30. juunit 2007;
pingerida moodustub eespool kirjeldatud alustel

Eesti informaatikaoliimpiaadi Ziirii ei korralda rahvusvahelise tehisaru oliimpiaadi (IOAI)
koondise valimist. [OAI voistkonda kandideerimiseks tuleb osaleda Eesti tehisaru
oliimpiaadil.

Ziiriiliikmed ja kontakt

(nimi, tookoht, amet, kontaktandmed)

Ziirii esimees:
Nimi Tookoht e-post Telefon
Sandra Schumann | Tartu Ulikooli nooremteadur sandra.schumann(@ut.ee 56157641

Liikmed:
Nimi Tookoht
Ahto Truu Unicity Labs
Andres Alumets Tartu Ulikooli tudeng
Jaagup Kippar Tallinna Ulikooli lektor
Jaagup Tamme Quretec

Hyperintelligent Aliens
Tartu Ulikooli tudeng

Tartu Ulikooli nooremteadur
Tartu Ulikooli tudeng

Olivia Tennisberg

Peeter Aleksander Randla
Phil Labuschagne

Rocco Liiva

Sona KravtSenko

Cybernetica AS

Targo Tennisberg

Hyperintelligent Aliens

T#hvend Uustalu

Hyperintelligent Aliens

Ziirii liikmetega saab kontakteeruda Ziirii iildaadressil eio@eio.ee.

Muu info

Hooaja jooksul peab Zziirii arvestust nn hikkeripunktide iile. Punkte saab erinevatel
oliimpiaadiga seotud {tiritustel (vdistlused, dppesessioonid jms) osalemise eest. Arvesse
laheb nii osalemise fakt kui ka saavutatud tulemus. Vastavalt punktide arvule antakse
oliimpiaadi 10petamisel vélja eriauhinnad. Hékkeripunktidega premeeritavad tegevused on
toodud lehel https://eio.ee/Main/Hakkeripunktid.

Oppesessioonidele, 1dppvooru, valikvdistlustele ja treeninglaagritesse kutsutud dpilastele
on lrituse toimumise ajal tasuta toitlustus. Majutus on tagatud kutsutud Opilastele, kes
opivad toimumiskohast erineva piirkonna koolis. Loppvoorul Opilasi saatva tdiskasvanu
komandeeringukulud katab ldhetaja. Oliimpiaaditood arhiveeritakse Oppeaasta 10puni.
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TU teaduskoolil on digus mitte arvata vditkonna liikmeks ja Eestit esindama dpilasi, kes on
eelmis(t)el aasta(te)l diskvalifitseeritud.

Eritingimistel iilikooli kandideerimise info on leitav Tartu Ulikooli kodulehelt, TalTechi
kodulehelt ja Tallinna Ulikooli kodulehelt.

LISAD

(kirjandus, kitsam teema jne)

Lisa 1: Ulesannete tiiiibid

Levinuimad on kaht esimest tiilipi (programmi koostamise ja avatud testandmetega)
iilesanded.

Programmi koostamise iillesanne
Seda tiilipi iilesandes tuleb leida algoritm ja realiseerida selle alusel programm antud
andmetodtlusiilesande lahendamiseks.

Ulesande piistitus kirjeldab, kust ja millises vormis saab programm oma lihteandmed,
millistele kiisimustele on vaja nende pdhjal vastata ning kuhu ja millises vormis need
vastused hindamiseks esitada. Tavaliselt on sisendiks standardsisend ja vdljundiks
standardvéljund.

Seda tiilipi ililesande lahenduseks on mones voistlusel kasutada lubatud programmikeeles
kirjutatud programm. Lahendust hinnatakse programmi arvutis testimise teel. Kuigi
ildjuhul hinnatakse seda tiiiipi lilesandes ainult programmi t66 tulemusi, voib Ziirii ebaausa
vaistluse kahtluse korral kontrollida ka programmi teksti.

Avatud testandmetega iilesanne
Seda tiiiipi lilesandes tuleb lahendada antud andmeto6tlusiilesanne fikseeritud
sisendandmetel.

Ulesande piistitus kirjeldab, millises vormis on esitatud lihteandmed, millistele
kiisimustele on vaja nende pohjal vastata ning millises vormis need vastused hindamiseks
esitada. Ulesande piistitusse kuulub fikseeritud komplekt sisendandmeid.

Seda tiitipi lilesande lahenduseks on ndutud vormis viljundandmed, mis vastavad antud
sisendandmetele. Lahendusi hinnatakse vdljundandmete kontrollimise teel. Programmi
teksti hindamiseks ei esitata. Programmi koostamine pole iildse kohustuslik, kui voistleja
suudab {ilesande mingil muul moel lahendada.

Programmi testimise iilesanne
Seda tiitipi iilesandes tuleb koostada testimisplaan antud andmetd6tlusiilesande lahenduse
oigsuse kontrollimiseks.

Ulesande piistitus sisaldab kindlasti andmetootlusiilesande kirjeldust (millises vormis on
esitatud ldhteandmed, millistele kiisimustele on vaja nende pdhjal vastata ning millises
vormis need vastused viljastada). Ulesande piistitusse vdib kuuluda vdi mitte kuuluda selle
andmetdotlusiilesande lahendamiseks koostatud programm.



https://ut.ee/et/sisu/eritingimusel-kandideerimine
https://taltech.ee/eritingimustel-taltechi
https://www.tlu.ee/eritingimustel-vastuvott

Seda tiitipi lilesande lahenduseks on testandmete komplekt kirjeldatud
andmetdotlusiilesande lahenduste digsuse kontrollimiseks. Hindamisel voetakse arvesse
koostatud testandmete korrektsust ja tdielikkust.

Lisa 2: Programmeerimisvahendid
Eesti informaatikaoliimpiaadi koigis voorudes ja lahtistel voistlustel on voistlejatel
kindlasti voimalik kasutada keeli C++ ja Python.

Kuna kdigis arvutiklassides pole kodigi vahendite kasutamise vdoimalust, peab iga vdistleja
registreerumisel korraldajatega kokku leppima, millist tarkvara ta voistlusel kasutab, ja
lahendama koik iilesanded nende vahendite abil. Vdistluse ajal on voimalik kasutada
vahendite standardset dokumentatsiooni elektronkujul. Triikitud juhendite olemasolu ei saa
korraldajad garanteerida.

Uldjuhul tuleb kdigis voorudes programmid esitada lihtetekstina, mille Ziirii testimiseks ise
kompileerib.

Voistluse ametlikud kompilaatorid on GCC (C++20 dialekt) ja PyPy (Python 3 dialekt).
Ziirii garanteerib, et koik voistlusel esitatavad iilesanded on vdimalik nende abil tiielikult
lahendada. Vaistlusserveris kasutatavate kompilaatorite ning keskkondade tdpsemad
versioonid avaldab ziirii oliimpiaadi veebilehel enne voistlust.

Koigi muude keelte ja vahendite kasutamine on lubatud ainult eelneval kokkuleppel
kohapealsete korraldajate ja ziiriiga. Vahendi arvutiklassi paigaldamine ja selle kasutamine
voistluse ajal tuleb kooskdlastada kohapealse korraldajaga, lahenduse esitamise ja testimise
tingimused ziiriiga. Eelmistel aastatel on muudest keeltest kasutusel olnud Java, C#, Pascal,
Haskell, Perl, PHP, Rust.

Koigis voorudes esitavad voistlejad oma lahendused jooksvalt vdistluse ajal voistlusserveri
vahendusel. Ametlikes keeltes kirjutatud lahendused hinnatakse serveris automaatselt kohe
nende esitamise jarel. Voimaluse korral tehakse seda ka mitteametlikes keeltes kirjutatud
lahendustega.
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