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Lahtise programmeerimisvoistluse voistlusjuhend

Voistluse korraldus

Lahtine voistlus toimub aadressilt https://eio.ee leitava testimisserveri vahendusel. Seal saavad
voistlejad voistlusele registreeruda; sealt saavad nad iilesannete tekstid, sisendi ja viljundi néited
ja muud abifailid ning sinna esitavad oma lahendused hindamiseks.

Registreerumine ja proovivoor harjutusiilesannetega avatakse 28. septembril. Registreerumine jaab
avatuks voistluse 10puni. Soovitame registreeruda aegsasti enne voistluse algust (eelmistel aastatel
registreeritud kontod ei kehti), kontrollida kohe oma kasutajatunnuse ja parooli kehtivust ning
tutvuda serveris olevate juhendmaterjalidega.

Ulesannete tekstid tehakse voistlejatele kittesaadavaks 5. oktoobril kell 00:00. Lahenduste vastu-
vott suletakse 11. oktoobril kell 24:00. Ulesannete tekstid antakse koigile voistlejatele iildjuhul
eesti ja inglise keeles.

Voistlejad voivad serveri vahendusel esitada tadpsustavaid kiisimusi iilesannete tingimuste kohta.
Korraldajad voivad keelduda vastamast kiisimustele, mille vastus on iilesande tekstis voi mis ei ole
iilesande lahendamise seisukohalt olulised.

Igas tilesandes ldheb arvesse parim esitatud lahendus. Alamiilesannetega tilesannetes on 16pptulemus
iga alamiilesande parima saavutatud tulemuse summa.

Lahtisel voistlusel voib iilesannete lahendamisel kasutada kirjandust ja muid abimaterjale, kuid
iga voistleja peab oma lahendused koostama ise. Voistlus on individuaalne, meeskonnatoo ei ole
lubatud. Samuti pole lubatud vélistest allikatest (sh foorumitest) otseselt {ilesande sisu kohta abi
kiisimine ega suurte keelemudelite (ChatGPT jmt) kasutamine. Ziiriil on 6igus plagiaadikahtlusega
t66d voistluselt korvaldada. Samuti on ziriil 6igus paluda pistelise kontrolli raames opilastel oma
lahendusi ja lahendamisprotsessi videokones selgitada.

Nouded programmidele

Iga iilesande lahendus peab olema tervenisti iihes failis ja voib kasutada ainult programmikeele
standardvahendeid. Voistluse ametlikud programmikeeled on C+-+ ja Python.

— Kui programmi tekstis (voi ka kommentaarides) kasutada tapitéhti, siis tuleb fail kindlasti sal-
vestada UTF-8 kodeeringus (Linuxi ja Maci operatsioonisiisteemides on see tildjuhul vaikimisi
valitud, Windowsis soltub tekstiredaktorist). Vastasel juhul v6ib serveris esineda lahenduse
kompileerimise ajal vigu, kuna server kasutab alati UTF-8 kodeeringut.

— Java programmis peab main meetodit sisaldav klass olema iilesande lithinimega (néiteks kui
tilesande nimi on “Sortimine (sort)”, siis peab klassi nimi olema sort, samamoodi viiketdhte-
dega). Lisaks ei tohi programmis kasutada votmesona package ja failis ei tohi olla iihtegi teist
public ndhtavusega klassi. Vastasel korral ei vota testimissiisteem lahendust vastu.

Programm peab lugema andmed standardsisendist ja kirjutama vastuse standardvéljundisse;
veavaljundit testimisel ei arvestata.
— Sisendi-véiljundi tiilipvead ja nende véltimine: https://eio.ee/KKK/StdIO.

— Programm ei pea kontrollima sisendandmete vastavust iilesande tekstis antud tingimustele;
testimiseks kasutatakse ainult korrektseid algandmeid.

Sisendi koik read (ka viimane) 16pevad reavahetusega.
— Programm peab véljastama vastuse tépselt {ilesande tekstis kirjeldatud kujul.
64-bitiste arvude viljastamine C ja C++ programmides: https://eio.ee/KKK/Int64.

Kui tilesandes pole 6eldud teisti, hinnatakse ainult programmi t66 tulemust, mitte selle teksti.
Programm peab lopetama oma t66 ettendhtud aja jooksul.

— Kui iilesande tekstis on antud iiks ajalimiit, kehtib see koigile lahendustele.
— Kui iilesande tekstis on antud kaks ajalimiiti, kehtib esimene kompileeritavates keeltes (C++,
C, Java, ...) ja teine interpreteeritavates keeltes (Python, JavaScript, ... ) lahendustele.

Programmil on lubatud kasutada kuni 256 MB maélu, kui iilesande tingimustes pole 6eldud teisiti.
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